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= DEMOLAR Beach Head: Desert War, Breed, Heaven and Hell,
Mox, Northland, Stone Cutter, Tennis Critters, Tron 2.0, X0,

= VIDEOLAR Colin McRee Rally 4, Conan, Greyhowk,
Homeworld 2, Medal of Honor: Rising Sun
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oborhllyor mu?

yaginin toz
ilk répo

Hastalikta ve saghkta

DEMET

R\AKALIN

Ne olur dogruyu soyleyin doktor... Yeniden gorebilecek miyim?
Yeniden okuyabilecek miyim doktor? Dokunmak ama okuyamamak...
Ahh bilemezsiniz... Artik dayanamiyorum doktor...

Gormek istiyorum doktor!.. Okumak istiyorum doktor!.. Doktor... Doktor...

Esquire, goziiniizin nu_r_u_!..
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INCELEMELER

'o ledi Knight: Jedi Acodemy
Her savas igin farkli renkte bir 1g
14 / je \.-" Wonders

Biiyili topraklon korulik by

I‘ State of Emerge

Durum acil. Yogmalan

Kebels: Frison ES

ina ignloniyoruz ve yine
gl:!}myurui.

ONlINE

Bizim diyeceklerimiz bu hafta bitiyor.
Bundan senrasin siz yozacaksiniz.

l}vunun devuml guk yakinda. Ustelik bir
de sirprizi var!
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Tron 2.0 demosuna dalip digerlerini
ihmal etmeyin salan...

200

P!nhps I’mo 825 ismi gibi ofilli,

20 Mobil Ovun

Bir de Snow Speed 2'yle terleyin.

Hile Ko

Siz Ismlimz, blz verdik. Buyurun!
30 siin o klavye tutan ellerinizi yirim

ben, yazin yozn...

Mevs;m ;unlun celin, yullr.lr uzun. Bir dukl
ka ben Tayfun Toliboglu degilim ki?
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Icindekiler

Diyelim ki...

Fantezi bu ya, diyelim ki bir kis gecesi odanizin penceresinden
iceri daha once grmediginiz irilikte ama sonki hayallerden
tamidiginiz bir kus girsin. Birdenbire (ercevesinden kurfulan
pencere caminin sangirtisiyla, rizgarla, kusun gghgylo ve
yarim kalon riiyonizin son karesindeki tiinelin karanligiyla

yataginizdan firlayin. O kus sizin Zijmriid—!'j Anka'mizdir. Sizi

nereye gotirecegini osla bilemeremﬁ'

birlikte Kof Dagi’'ni asacaginiz yegane yol arka

Kendi masalinizin iginde, kendinize “ve sonsuza kadar mutly
yosadi” cimlesiyle biten bir yasam kurgusu yoratmak istiyor-
saniz, Zimriid-i Anka'nin ziyoretlerinden de korkmuyorsunuz
demektir. Bu dev kus sizi sittina alip hic gidilememis diyarlora
ucarken oshindo hayatinizin yukandan bakildiginda neye ben-
zedigini de gosterecektir. Bitin guzel masallorin ucunun
gercege dokunmasinin sebebi de bu olsa gerek. ..
ProGamer'in bu iiciinci sayisinda, yapmaya colighgimiz seyin
32 sayfalik bir dinyada “ve sonsuza kadar mutlu yosomak®
oldugunu artik sayleyebilirim. Bu “dinyanin” kullomialan
olorak, derginin nasil daha giizel bir yer olabilecegi hokkindaki
gérislerinizi bizden esirgemeyin.

Diyelim ki, Zimriid-i Anka'mzla heniiz tamgmadiniz ya da
giindelik gerceklere cok gamiildigiiniz icin oralarda bir yer-

lerde oldugunun bile farkinda degilsiniz. Eh, gelin o halde. ..

Serpil ULUTURK
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LUCOSAﬁS Urehml durdurma karan al larinin piyasaya cikacagmna dair liste

hizmetimize tam gaz devam ediy-
oruz. 19 Eylil'e kadarki liste asagi-
da. Ancak belirtmeliyiz ki bunlar fir-
malarin duyurdugu tarihler, yani
degisiklikler olmasi s6z konusu.

ayet net bir
aciklamayla
LucasArts,
Full Throttle:
Hell on Wheels’in iire- |
timini durdurduklarini i
duyurdu. Bagkan
Simon Jeffery, “Full
Throttle hayranlarini
hayal kirikligina ugrat-
mak istemiyoruz.
Umariz herkes en
kaliteli oyunlan sun-
mak icin elimizden
geleni yaptigimizi '
anlar” diye bir agikla- T
ma yapti. ‘I“lmir i bicray |HI|11 Hh'“”' u]"
Full Throtte: Hell S B
on Wheels, 1995’te ¢ikan ve adventure ediyor. Zaten pek (;ok eski Fu]l Thmttle
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sevenlerin begenisini kazanan Full hayrani yeni 3D grafikler ve oyunun
Throttle’in devami olacaku. Bu duyuru  genel bos havas: yiiziinden soylenip Al Peek
oyunun tamamen ¢ope gittigini kanat- duruyordu. Aruk nerede oynadilarsa... Sfra;e-fi R e b
lamiyor, ancak akibeti de ikinci bir Biitiiniiyle hayal kiriklig: yaratacak
duyuruya kadar belirsiz. yeni bir Full Throttle’dansa projenin
Daha agiksas:1 LucasArts oyunun iptal edilip hayallerimizde yasamasi T R kR ey e Sty B

begenilmeyecegi endisesiyle oyunu iptal  belki de daha 1yi olmustur.

12 Eylol

Hannibal'a irkac ay Kald pESEE=_—

TUyler Urpertici cinayetler Uzerinden iz
surmek isteyenler Kasim’i bekleyecek

e e f 19 Eylal

...19 Eylul

rxel Tribe, Hannibal'in Avrupa'da Hannibal’da oyuncular, dehsetengiz
Kasim’'da piyasaya siiriilecegini seri cinayetlerin faili Dr. Hannibal Lecter’i
resmi sitesinden duyurdu. Oyunun  avlamakla gorevli olan 6zel ajan Clarice
eta asamasinda oldugu ve Agustos  Starling’in roliine soyunacak. Bu macera
sonunda resmi bir demonun sunulacagi da  iirpertici sahneler olmadan yaganamaya- ; 2 AL

firma tarafindan bildirildi. cagindan, Clarice’in yaralanma ve iistleri ARSIVOR o s 2N By
tarafindan azarlanmaya kars: tepki ver-
mesini saglayan bir system gelistiriliyor. . [
Onun gerilim seviyesi artiginda, Aksiyon 19 Eylul
Hannibal'in mimikleri daha ofkeli, icerige
duyarli olan miizik daha korkutucu ve
goriinti bulanik hale gelecek.

Gosterildigi donemde hayli popiiler i
olan filmde cinayet isleme yontemleri ve FPS ; Bt e L g
kurbanlara gekurilebilecek gileler iizerine
ilging cesitlemeler sunulmustu.
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W WIND WARRIORS

Oxygen Interactive’den
ayrintilar geldi...

zaman dilimi itibariyle
tahmin etmesi hi¢ zor
degil. Oyunun multi-
player ozelligi ise yeni

vrupa’da Ekim’de piyasaya

siiriilecegi duyurulan genisleme

paketi Echelon: Wind
arriors’un igerigi duyuruldu;

2351 yilinda gececek olan hikayede
oyuncular Galactic Federation pilotu
Jason “Wolf™ Scott roliini iistlenecek
ve verilen 40 gorevi tamamlamaya
soyunacak. Wind Warriors'ta sayisiz
yeni silah ve Ginite olacak, ki gegecegi

Meraklilarina duyurulur

Halo’daki alev silahini gérmek igin sabirsizlaniyorum,

modlar, yeni alanlar,
sunucu destegi ve chat
fonksiyonuyla daha
gelistirilmis bir halde
¢ikacak oyuncularin
kargisina.

o halde tiklayayim ...

earbox Software, PC
versiyonunu
oniimiizdeki ay
piyasaya siirecegi
Halo: Combat Evolved’'un
web sitesini giincelledi ve
oyunda kullanilan bir alev
puskirtiicinin de goriin-
tiisiinii yayinladi. Oyunun
Xbox versivonunda bulun-
mayan iki silahtan biri olan
alev silahinin goriintiilerine
www.microsoft.com/games/halo
adresinden ulasilabilir. Diger
silah ise fuel rod cannon ola-
cak ve bu ikisi de sadece mul-
tiplayer modda kullanilabile-

cek. Gearbox'un belirttigine
gore oyunun PC versiyonu,
aksiyon severler igin “mutlaka
edinilmesi gerekenler” arasin-
da olacak.

Oyun, 2552'de gegiyor.
Diinya gezegeni varligini
stirdiiriiyor, ancak niifus artis:
nedeniyle diger gezegenlerde
kolonilegsme baglamas. Isiktan
hizl seyahat 0 zaman
miimkiin ve milyonlarca insan
diger giines sistemlerindeki
benzer habitatl: gezegenlere
yerlesmig durumda. Bu ortam-
da, koloniler aras: giig
miicadelesi sizi bekliyor.
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Commandos 3:
Destination Berlin

Yoplmasmc kendlm gerizekal gibi hissettiren bir oyun geliyor...

§1Iu§ Tnnhl' 26 Eyiul 2003
Tiir: Strateji

Yapimai: Pyro Studios
Dagime: Eidos

WWW. eldos com

yro stiidyolarinda ge-
ligtirilen oyun serisi-
nin diinya capinda 3
milyon kopyadan fazla
satugini belirterek baglamak

istivorum bu yaziya. Cinkii
bu oyun, Tiirk oyuncular dahil
herkesin gonliinii fetheden bir
yapim. Commandos, adi
duyuldugu ilk giinden itibaren
daima konusuldu ve merakla
beklendi. $imdi de Comman-
dos 3: Destination Berlin yol-
da.

Oyunun yapiminda
Commandos 2’nin yapim-

cilarimin yizde 75°i yine rol
aliyor. Bunun yant sira az
sonra tanitacagim,
Commandos’un mucitlerinden
biri olan Dolset gibi
Commandos 2’nin yapiminda
yer almayip Commandos 3’te
tekrar ekibe katilan deneyimli
kisiler de bulunuyor.

Ikinci Diinya Savagt’nda
gecen oyunumuzu anlatmaya
giizel vanlarindan baslayalim.
Oyun, ikinci Diinya Savasin-
da olan nerdeyse tiim olaylan
senaryoya aktarmus. Yani ken-
dinizi Omaha sahilinde bir
cikartmada bulabilir ya da
Stalingrad’da oradan oraya
kosarken gorebilirsiniz. Tabii
oyunda kendine has senaryolar
da yok degil.

Yeni online modlar
Oyunun bence en onemli yam
artik bir de online kisrm
olmasi. Takiminizi kurup
arkadaslarinizla netten/LAN’
dan keyifle oynama sansi ver-

migler ki bu da Commandos
hayranlarim saatlerce sandal-
yelerine yapistiracak cinsten
bir ozellik. Death match/Team
death match gibi normal
online oyun tiirlerinin yani
sira kendilerine has birkag
veni mod da ekledigine degi-
nen yapimeilar, simdilik bunu
bir sir olarak saklamaya
calisiyor. Sanirim en buyiik
kozlar bu olacak.

Oyunun yaraticisi olan
Ignacio Perez Dolset’in agik-
ladigina gore oyunda
Commandos 2’ye gore daha az
sayida ama daha yetenekli
komando olacak. Bu, yeni
oyun hakkinda biraz hayal
kiriklig: yaratacak gibi diigii-
niilse de Dolset bunun tam
tersini iddia ediyor ve aksine
daha da eglenceli olacagina
deginiyor.

C3 trailer’inda yine
Commandos’tan beklenen
kalitede miizik, ses ve gorsel
efektin olacagini gérdim, yani

Commandos’un grafikleri hala iki boyutlu oma kimsenin yokinacagimi sanmiyoruz.




yine bir Commandos klasigi
olacak. Oyunun miiziklerini
Commandos 2'nin de miizik
vapimcist olan Maeto Pascula
vapiyor ve bu konuda gercek-
ten bagarili bir kisi oldugun-
dan oniinde saygivla egilmek
gerekiyor. Preatorians ve Heart
of Stone oyunlarinin da mazik
yapimcisi olan Pascula, emi-
nim bekleyenleri hayal kink-
ligina ugratmayacak.

Bunun yani sira oyuna yeni

baglayacak olan, “Commandos
da ne ola ki?” diyen ovuncular
icin de rahatlikla ¢cozilebilir
bir oyun olacagina deginen
Dolset, yine bizim saatlerce
bagimizin agrimas: igin elin-
den geleni ardina koymamus.
50 tane askerin iginde 3 tane
komando’nun ne vapabilecegi-
ni kafanizda kurdugunuzda
size ne kadar zor gelivorsa,
oyunda da o kadar zor oldugu
belirtiliyor. Commandos seri-
sinde zorluk zaten hep iist
seviyedevdi, ama simdi oyu-
nun daha gergekei olmasi icin
daha fazla calistiklar1 gorali-
vor. Daha fazla uykusuz gece-
lerin bizi beklediginin ilk isa-
reti bu.

Naziler ve Ruslar da var
Tlging olan bir diger gelisme
ise oyunda yeni gerilla taktik-
lerimizi kullanabilme ve yeni
diiyman iinitelerine karst
savasma sansimiz olmasi. Eski
Commandos serilerinde para-
shtci gibi akuif birlikler yoktu
ama yenisinde parasiitciiden
tutun, bircok motorize birlik,
hatta Gestapo ajanlari ve Nazi
komandolari ile carpisabile-
cegiz.

Daha once hicbir Com-
mandos oyununda gérme-
digimiz Ruslar ise bu ovunda
karsimiza ¢ikiyor ve ovunun
baz: bolimleri 6nceden belirt-
tigim gibi Stalingrad’da geci-
yor. Oyun 3 farkli hikaye/konu
iizerinden ilerliyor ve her
gorevde farkh sekillerde yol
alinabiliyor. Bu da oyunu
tekdiize sekilde izleme soru-

nunu ortadan kaldiracaga ben-
ziyor. Commandos 1 ve 2’deki
gibi gorevlerin tekdiize bir yol
almamas: icin kendinizin ge-
listirebilecegi yollar tizerinde
ilerleyebilecegimizi belirten
yetkililer, bu sefer oyundan
stirckli tat alinmas: icin sabit
oyun fikrini kaldirmaya cali-
styorlar. C2'de oyuncu birkac
gorevden sonra 6niine ne gika-
cagini bilir ve ona gore
davranirdi. Ama C3'te siirekli
yenilenen gorevler ve bilmedi-
gimiz konularin daha fazla ola-
cagi, boylelikle aligilagelen
Commandos’un digina gika-
cagimiz belirtiliyor.

Oyunun resimlerini goriip
“Neden hala 3 boyutlu degil
ki?” dive distinenler olabilir,
ama Commandos bu haliyle de
yeterince 1y1. Yine de grafikler
konusunda bos durmayip
stirekli oyun motorlarini
gelistirmeye devam ettiklerini
belirten yapimeilar, oyunun
ana yapisini bozmadan ellerin-
den geleni yaptiklarini soylii-
yorlar (bir nevi Championship
Manager neden grafikli degil
tartigmasi). Commandos 2'deki
oyun motorunun 3’te yenile-
nerek karsimiza cikacak olan
grafikler, sanirim herkes igin
tatmin edici olacak.

iste fren... C3'iin en heyecan verici miicadelelerinin ve dolayisiyle en kanli sahnelerinin gegmesi beklenen mekan:.

Yapay zeka cok gercekei
Ve en can alici nokta: Yapay
zeka. Dolset’'in “Oyunun test-
lerinde kendimi gerizekali gibi
hissettim” sdzlerini sarf ettigi-
ni goz oniinde bulundurarak
bu konuda biraz aciklama vap-
mak istivorum. Commandos 1
ve 2 arasindaki yapay zeka
fark: gercekten fazlaydi. Ama
bu sefer iyice abarttiklarini
diisinmemek elde degil. Sizi
farkeden bir subayin korkuya
kapilip gizlice diger askerlerin
vanina gitmesi, arkamzdan
dolasip size saldirmay diistin-
meleri, bir kapinin ardinda
pusu kurduklarimi soylersem
oyunun ne kadar gercekci bir
zeka ile tasarlandifi ortaya
¢ikacakur.

Oyunun bir diger giizel
yani ise daha hareketli gorev-

[l

Oyunda dismanlann

izin 1ekos) korgisinda kendinizi aciz hissettiginiz anlar :lu olocak.

lerin bulmasi. Eski Comman-
dos’ta her sey olagan hareke-
tinde ilerlerdi ve genelde iste-
digimiz dakikada miidahalede
bulunabilirdik. Ama bu sefer
bizi biraz daha terletecek
gorevler var. Ornegin Nazi
dolu bir trenin hakimiyetini
elinize almanz ve gidecegi
yere ulasmasinmi engellemeniz
gerekiyor. Eh bu da giizel ses
ve miizik efektleri ile samirim
gercekten etkileyici olacakur.

i1k kez devam ovunlarin-
dan biri eksilen yerine arula-
riyla daha fazla anilivor. Eylil
ayinda oyunseverlerin begeni-
sine sunulacak olan Comman-
dos, 6zellikle yvapay zeka ve
multiplayer oyun destegi ile
yine dikkatleri fizerine topla-
vacak.

Volkan Alkan
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Her hafta bir ProGamer GI's|
sismanhgl engelliyor [mu?]

lyi haftalar diliyoruz. Bu sayimizda da CD’miz dopdolu. Son cikan
oyunlarin demolari, beklenen oyunlarin videolar, sevilen oyunlardan
sahneler bizlerden size armagan. Arkaniza yaslanin, CD'yi sGruciye
yerlestirin ve oyun dUnyasina girin.

Yil 1982 idi. Kolt bir film olan
Tron gekilmisti. O zaman
doganlar simdi 21 yasinda. Bu
oyun da System Shock ya da
Deus Ex sevenler igin yapilmig
hikayeli bir FPS sayilabilir.
Grafikler basit ama tarzi var.

Beach Head: Desert War

Tek basina ¢élde kalip
havadan saldiran askerleri
durdurdugunuz, gergekgi
grafikleri olan bir oyun.

Breed

Uzay geminiz uzak bir
sistemde savasa gidip geri
déndiginde gezegenin
yaratiklarca ele gegirildigini
égrenir. Sizin amaciniz ise
tabii ki dinyayr kurtarmak.

Heaven and Hell

M.O. 1500'te gegen ve bir
“tanny1” oynadiginiz bu
oyunda iyi ya da kéti
olmayi segiyorsunuz.

CD’nizin autorun’i baslatmomasi durumunda:

*Bilgisoyanim'don (D siriciniize, buradan do “Demo”
klasériine girin ve istediginiz demonun oldugu klosére
giderek dosyay! cohstinn, Cd ile ilgili problemlerinizi
PFOgUME{C0 Progomermag.com o yozin.

ScreenShots

Mox

Vicudunuza yerlesen bir
mikrobu kovmanizi konu
aliyor. Bubble sevenler igin.

Northland

Cultures 2'nin devami olan
Northland, oyunu kaldig
yerden devraliyor.

Stone Cutter

Tipki Mox gibi bir puzzle
oyunu. Tetristeki gibi renkli
Ucgen bloklariniz var.

Tennis Critters

Oyun sincaplarin tenis -
oynamasindan ibaret. Ama
sasirhici derecede eglenceli.

X0

Tas-kagit-makas’tan sonra en
basit ve eglenceli oyun. Super
grafikler, yapay zeka sart mi¢

Doom 3

Dragon Empires
Fahrenheit

Full Throttle 2

Knights of the Old Republic
Lock On Modern Air Combat
Mace Griffin Bounty Hunter
Drakan

Hired Guns

Mortal Kombat 5

One Must Fall

Rally Fusion

Sin

Spiderman

Star Trek Voyager

Tenchu 2

Vampire the Masquerade

video

arac

Colin McRae Rally 4

Yaris oyunu sevenler igin
Colin’in yeri cok 6zeldir. Vide-
o, bu gergegin altini giziyor.

Conan

Bu oyunu béyle mi hayal ettik
biz? Tek tesellimiz mozikler...
Greyhawk

RPG tarzinda. Masa (Ozerinde
oynanan senaryo uyarlanmis.
Homeworld 2

ilk oyunun senaryosunu
kaldigi yerden siurdiriyor.

Medal of Honor: Rising Sun

Bu sefer dévistikleriniz
Almanlar degil Japonlar.

Intel Chiputil

Intel Application Accelerator
Sound Blaster Live! siriciileri
Via Service Pack 4.48

Unreal Tournament Patch 436
Warcraft 3 yamalari 1.12
Bink video

Winrar

Treesize
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RAKAMLARIN DiLi

100 - 85: Kolay kolay her
oyuna ksmet olmayacak bir
mertebe. Hele de 90 ve Ust0
puan almissa, hig vakit
kaybetmeden edinin.

84 - 70: tom oyun dunyasi
capinda olmasa da kendi
tor0 icinde klasikler arasina
girecek kadar iyi.

69 - 50: selki cok kot
degil, hatta bu tir0 sevenler
goénil rahathgiyla vaktini
ayirabilir. Ama yillarca
unutamayacagimiz bir

deneyim olmayacak.

49 - 30: Vasatin altinda
kalan oyunlar. Yapacak higbir
seyiniz yoksa basina gecip
biraz vakit éldUrebilirsiniz.
Ama bu siirenin vzunlugu
konusunda higbir garanti

vermiyoruz.

29 - 0: ismini duydugumuz
anda kosarak vzaklaghgimiz
oyunlar. Bu sayfalarda ince-

lenmelerinin tek gerekgesi

sizi korkung bir hata
yapmakian korumak olabilir.

Jedi Knight: Jedi Academy S.10

i

Simdi okullu olduk

ergiye ilk basladigimizda “3” bizim igin uzak bir gezegen gibiydi ama zamanin hizla
ilerledigini ve hicbir seyin yerinde durmadigini sdyleyenler hakl ¢ikti. Digsaridan
rahathikla “1°den iki adim sonras:” dive tarif edilebilecek bu tek haneli numara, bu 3,
kendi adimiza 6grendik ki bir ton ders igeren bityiik bir sayiymis. Kimbilir dordiin,
besin, otuz yedinin dgretecegi daha neler neler vardir... Sabirsizlikla bekliyoruz.
Bu hafta tek dgrendigimiz sey 1 ve 2'den sonra 3'iin geldigi ve gelirken sirtinda deve yiikiiyle
fark edis getirdigi degildi, Giinliik rutin isler arasinda nasil olduysa zaman bulup bir de Jedi
okuluna yazildik. Az sonra okuyacaginiz Jedi Knight: Jedi Academy, Serkan Ayan’in Star Wars
evrenindeki akademik kariyerini nasil yaptigin1 anlatan dért sayfalik bir 6zet. Nezamandir bek-
lenen bu oyunun bagina kurulmadan nce bir bilene danismak istersiniz diye digiindik...
Haftanin diger giizelligi Age of Wonders serisinin yeni genisleme paketi Shadow Magic. Strateji
deyince akan sularin durduran bir biinyeniz varsa, yaz mevsiminin bundan sonraki kismin
AoW’a adamaniz gerekebilir. Bizce bu kadar zaman1 harcamaya degen bir paket Shadow Magic.
Bir de State of Emergency var ki yasadis: sehir ici maceralarinin piri Rockstar Games’in
PlayStation’dan sonra PC kullanicilarini da bastan ¢ikaracag kesin. En azindan Esra'nin ofis
igindeki tavirlarindan bu sonuca vardik biz. Ismini ve kendisini sona sakladigimiz oyunumuzsa
Rebels: Prison Escape. Ilging hikayesine ragmen insan1 kendinden sogutacak yanlan var. Bir de
siz bakin diyerek sayfay: kapatiyoruz. Dagilalim...
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ruk olabiliriz. Evet yan-

lis duymadiniz. Aruk

biz de galaksimizi

imparatorlugun nefer-
lerine kars1 koruyup bu ugurda
hayaumuz: tehlikeye atabilir,
ucurumlarin kenarinda kosar-
ken askerlere 1g1n kilicimuzla
vurabiliriz. Eglenirken 6gren-
mek bu olsa gerek. Ustelik hig
de tehlikeli degil. Ugurumdan
asag diisersek her zaman elim-
izin altinda sadik dostumuz
“Load” segenegi var.

LucasArts uzun zamandan
beri beklenen oyunu sonunda
pivasaya ¢ikardi. Oynayanlardan
bazilar hayal kirikhigina ugradi,
bazilari ¢ok begendi, bazilarin-
dan ise hala haber alinamiyor.
Sonda sdylenecek olam basta
soylemek gerekirse Jedi Knight:
Jedi Academy goriiniis olarak
ok parlak bir oyun olmasa da
eglenceli. LucasArts bunu nasil
sagliyor heniiz ¢oziilemedi ama
yapilan Star Wars oyunlan
gasirtici sekilde eglenceli olmay:
basariyor. Belki de bunun sebebi
1510 kilietnin grkarttigi o sestir.
Dedigim gibi, hala ¢oziilemedi.

On bahcede top yasak
Oyunun karisik bir konusu yok.
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Siz bir 6grencisiniz. Normalde
yillar siiren bir egitimle yapila-
bilen 151n kilicim yalniz basimza
yapmissimz. Bunu gérenler,
egitim icin sizi Luke
Skywalker'in yanina gonderiy-
orlar. Ancak havasindan midir
suyundan midir bilinmez mac-
era daha akademiye adim
atmadan baghyor. Siz ise iki
dakika oturma firsat: bula-
madan oraya buraya kosturmaya
basliyor ve mektepliden ok
alayli oluyorsunuz. Bunu
yaparken tabii ki sinirsiz
Stormtrooper kesivorsunuz.
Bununla kalmayip 6niniize
cikan ve elinde kirmizi 15
kilic olan kisileri zorlanmadan
kesiyorsunuz (fark ettiyseniz
onlara Jedi demedim, bu sifat1
hak etmiyorlar). Oyunun
sonunu soylemek gibi olmasin
ama sonunda akademiden
mezun oluyorsunuz.

Adiniz Jaden Korr
Ogretmenliginizi ilk iki oyun-
dan tamidigimiz Kyle Katarn
iistleniyor. Siz tam bir 6rnek
ogrencisiniz. Ne denirse yapi-
vorsunuz (oyunun ilerlemesi
icin mecburen). Yalniz Kyle'in
gozden kagirdig bir nokta var.

/

Siz burnunuzdan ter damlatarak
her bolumii bitirdiginizde biraz
daha kuvvetleniyorsunuz. Her
ne kadar sonunda “Bak egitim
sistemim ise yarams, kendi
kendini ne kadar gilizel egittin”
dese de pacaw, elinizin ters tara-
finda olmamas: sayesinde kur-
tariyor.

Oyunun ilging olan rarafi
istediginiz boliimden baslayabil-
meniz. Giizel yerine ilging
kelimesini kullanmamdaki amag
ise bunun sebebi. Interaktif bir
senaryo yazmak istenmis ola-
bilir ama boliimler birbirinden
o kadar alakasiz ki, ayn1 geze-
gende bile gecmiyorlar. Her beg
boliimiin bitiminde konuyu
toparlamak icin bir boliim daha
oynuyorsunuz ve genelde
buralarda boliim sonu canavar-
lartyla karsilasiyorsunuz. Bu bes
boliim iginde bir tanesinde
gikist bulamazsaniz ya da saldi-
ran adamlar sizi gok zorlarsa bir
diger boliime gecebiliyorsunuz.

Delikanh Jedi'in

pembe 1510 kilici

Oyunun grafiklerine gelince.
Artik Quake 3 motorunun
eskimeye basladigin: hissetmeye
basladik. Evet grafikler fena
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degil. Renkler oldukea basaril.
Dis mekanlara ise sadece eh iste
diyebiliyoruz. Quake motoru
asla bir Morrowind etkisi
yaratamuyor. I¢ boliimlerde
bunu hissetmeseniz de vadinin
duvarlanim gecemediginizde ya
da bir kayadan digerine tir-
manamadiginizda rahatsiz
olmaya baglayabilirsiniz, sizi
simdiden uyaralim.

Grafiklerin bir diger kotil
etkisi de degismemis olmalari.
Bundan iki sene cikmis olan
Jedi Knight II ile grafikler aynu.
Bu sebepten oyun, veni degil de
bir ek béliim oynuyormussunuz
hissi uyandiniyor.

Ancak komik bir sekilde
oyun icindeyken bunlarin
hicbirisi akliniza gelmiyor.
Sadece kap: agildiginda kargi-
miza kac kisi ¢ikacagini ve bu
kisileri dldiirdiikten sonra sizi
bir sonraki kapiya gétiirecek
kadar canimizin kalip kalmadigi-
n1 merak ediyorsunuz. Geriye
kalan her sev 6nemini kaybedi-
vor. Bunu saglayan nedir? Biraz

tutacagini bilselerdi...

eklemis. Fedokarlik 6nemlidir.

Star Wars film ¢ekimleri her zamon ilgi ¢ekmigtir. $imdi torihte
gizli kalmis bazi gercekleri acikliyoruz. Siki durun.

Kurt Russel ve Nick Nolte Han Solo’yu oynamak igin ilk
siradaolardi, Ancak ilk film gekilirken cok kalitesiz olacagim
distnerek isi agirdan alan oyunculann yerine sette isci olarak
calisan Harrison Ford gaginldi, roli o okudu, cok begenildi,
Nick Nolte’in Han Solo oldugunu disinemiyorum.

Séylentiye gére Darth Vader'in sesini George Lucas Orson
Wells'e okutmak istemis ama o kabul etmemis. Vader'in kariz-
matik sesi James Earl Jones, filmde yophg: seyi o kadar énem-
siz bulmus ki kendi adinin gegmesini istememis. Ne kadar

George Lucas ikinci filmin senaryosunun sonunun gizli
kalmasini o kadar cok istiyormus ki Darth Vader’t oynayan
David Prowse’a “Ben senin babanim” yerine "Obi Wan senin
baban” dedirtmis ve sonra dublejla Ozerine dogrusunu

ikinci filmde Leia Han Solo'ya “Seni seviyorum” dedikten
sonra, “Ben de seni” cevabim almasi gerekirdi. Ancak bu sah-
neyi o kadar cok cektiler ki sonunda séyle bir replik yasandi.
*Seni Seviyorum”, “Biliyorum...”

Séylentiye gore Uglncl filmi David Lynch'e teklif etmisler,
oma o George Lucos’in kalitesiz Griin vermesinden dolayi
kabul etmemis. Prodiksiyon wcuz kurtulmus.

Bu grofikler bir yerlerden tamdik ama nerede

da buna deginelim.

Siyah 1510 kilicr olur mu?
Siyah olmasa da birgok renkte
ve ebatta 151 kalica sahibi ola-
biliyorsunuz. Sari, yesil, kirmizi
hatta mor. Oyunu en cekici
yapan dzellik bence bu. Isin
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n? Sorunun cevabini herkes biliyor n bu Jedi

kiliglarinin farkh 6zellikleri var.
Iki kili¢ kullanabildiginiz gibi
iki uglu karizmatik bir kiliciniz
da olabiliyor. Ayrica her kilicin
kendine gore dzellikleri var. Iki
kilig¢ daha hizh olmasina ragmen
daha az hasar verirken iki tarafh
kilig dzellikle etrafimizi adamlar

sardiginda ise yariyor.

Ayrica 6grencinin ad
degismese de kalan biitiin 6zel-
likleri degisebiliyor. Ornegin
katil tipli bir 6grenci yaratup
sivah deri kiyafetler giydirebili-
yor, bu da yetmezmis gibi bir de
kirmizi kilici eline tutugturarak
akademiye girip “beni egitin!”
diyebiliyorsunuz, Isin komik
tarafi kimse yamniza gelip
“memleket neresi kardegim”
demiyor.

Biitiin bu degisikliklerin
yapilabilmesi ancak karakterin
ana ozelliklerinin degismemesi
bende biiyiik bir NeverWinter
Nights havasi yaratu. Hatirla-
nacag gibi o oyunda da ok
gesitli karakterler yaratabiliyor
olmaniza ragmen senaryoya
inanilmaz uzakumz. Bu durum
sizin baglangicta vasifsiz bir
ogrenci olmanizla aciklansa da
yine de oyundan sogutucu bir
etken.

Bu degisikliklerin yararh
olacag yer bizce multiplayer
oyun secenekleri. Ciinki Jedi
Knight 2 karakterler konusunda
cok basarisizdi. Netten gegitli
skinler indirilerek durum gider-
ilmeve calisilsa da secenekler ya
cok sinirhiydh ya da 6riimeek
adam kostiimli bir adam eline
1510 kilicimi almas sekilde
{izerinize geliyordu. Ustelik



sadece bir kilig sekli vardi. Yani
bu agidan bakildiginda Jedi
akademi stmfi gecmis (gibi
kalitesiz bir kelime esprisi yap-
mak istemezdim ama yazdim bir
kere).

Ovunun oynangi da ¢ok
rahat, siirekli zorlagan gorevlerle
karst karsiya degilsiniz. Gorevler
{ic tane beg alt goreve ayrilmig
ve bu beg gorevin uzunluklan da
zorluklan da birbirine denk.
Anahtar bulmacalan cok fazla
bunaltmiyor ancak bazen ufacik
bir detay yiiziinden aym yerde
déniip durabilivorsunuz. Daha
tnce de sovledigim gibi konular
birbirinden alakasiz olsa da eg-
lenceli. Bir boliimde Tatooine'in
ol ortaminda Jawa'lara yardim-
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c1 olurken bir yerde hizla git-
mekte olan bir trenin iginden
gecerek parlamak iizere olan bir
bombay1 durduruyorsunuz.
Oyunu oynanasi kilan bir diger
ozellik ise 1s1n kilicr doviis-
lerinin ¢ok giizel hazirlanmig
olmasi. Bu, oyunu 6ncekilerden
ayiran en bityiik 6zelliklerden.
Ovyunda oncekiler gibi i
adet doviis teknigi var. Defansif
stilde size gelmekte olan lazer
isinlarim daha rahat geri gén-
derebiliyorsunuz ve kilig
hareketleriniz daha hizh oluyor.
Fakat bunun karsihginda verdi-
giniz hasar da daha az oluyor.
Karsidan iki tugay stormtrooper
gelirken bu durus en iyi
secenek. Ofansif secenek ise sizi

béliim sonu canavariyla yap-
uginiz doviislerde bagariya tagi-
yacak bir durug. Hareketleriniz
daha yavas olmasina ragmen
verilen hasar artiyor ve engellen-
mesi de zorlasiyor. Orta durus
ise orta hasar ve orta iz igeri-
yor. Eger boliim sonunda gelen
Dark Jedi hizh bir karakterse bu
durug sizin igin daha hayirh
olur.

Ders:

Beden egitimi

Ovyunu daha 6ncekilerden
ayiran bir diger ozellik ise
“Kudret” (TRT’nin “force” igin
yapug terciime) giiclerinin
dagitilmasi. Jedi Knight IT'de
bunlarin iizerinde hicbir
giiciiniiz yoktu. Béliim baslarin-
da belli bir giiciiniiz olurdu ve
biiyiik ihtimalle o bolami o giig
sayesinde gegerdiniz. Ornegin
Force Jump'niz ikinci seviye
olduysa o boliimil havada
gecirirdiniz. Baz: giigler disinda
kalan giicleri oyun bize veriyor.
Yani Lightsaber Defance ya da
Force Jump gibi seyler her bes
boliimiin sonunda bir puan artsa
da kalan giicleri bizler segiyoruz.
Ornegin Force Heal' kimse bize
vermiyor, biz her béliimiin
sonunda bir aliyoruz. Yani

oyuna ragmen, biitiin

boéliimleri oynarsak
daha kuvvetli karakter- §
lere sahip oluyoruz. '
Bunun yamn-
da aydinlik ya da §
karanlik tarafi
da biz seci-
yoruz. Evet
yine yardima |

mubhtag

Jawa'lan

oldiirtirsek

karanlik tarafa geciy-
oruz ancak bunu yap-
mak zorunda degiliz.
Her kotii mutlaka kotii
oldugunu gostermek
i¢in kanh kilicini yala-
mak zorunda degildir
(ki 151n kilicim yalamak
zordur, calisma
ister). O gelen gii¢
puanlarin istersek Force Heal
gibi iyi giiclere harcar, istersek
Force Grip alarak diigmanlarin
tim{igiini sikarak yerden
kaldirip kursunlara hedef tahtas:
vapariz. Tamamen hayal
giiciiniize kalms bir konu.

Son olarak oyun hakkinda
soylevebilecegimiz sey, tim
vetersizliklerine ragmen bu oyu-
nun oynanabilecek ve eglenile-
bilecek bir tarz1 oldugu.
Grafiklerin parlak olmamas:
Jedi Academy’nin bircok bil-
gisayarda kolaylikla galisabil-
mesini sagliyor. Yani oyun en
azindan arkadaslarinizla oyna-
mak igin bile alinabilir. Konu
beklemeyin, sadece eglenmenize
bakin.

Serkan Ayan

Eglenceli oyun, Gglerinizi kendi-
niz segebiliyorsunuz

Grafikler eski, senaryo yelersiz.
(zensiz gabs!

TS

Ne kadar {stinkérd
kotariimis olsa da bu
oyun egienceli,




TUR: Turn-based strotsji ORETICi: Triumph Studios DAGITIMCI: Gathering of Developers www ageohwonders.com SISTEM GEREKSINIMLER: 300 Mz islemci, 4 MB ekran ko, 64 MB RAM, 560 MB hard disk olan

Merlin’in yarim kalan hesaplarini kapatmaya geldik...

urn-based strateji oyun-
lar: farkl: farkl: gcaglarda
ve diinyalarda gegseler
de, farkli oynanig kural-
lan getirseler de, hikayeleri
birbirinden cok farkl: olsa da
birbirleriyle kiyaslanmaya
mahkumdur, en azindan eski-
den dyleydi. Age of Wonders
ilk cikt1g1 zaman (sene 1999)

Civilization’la kiyaslanmasi
herhalde bu makus talihin en
garpici orneklerinden biridir.
Neyse ki, sayilar: héla az olsa
da, artk her biri kendi yolunu
gizmis oldugundan boyle sey-
ler yapilmivor. En azindan ben
yapmayacagim.

Age of Wonders: Shadow
Magic, serinin ikinci oyunu
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olan The Wizard’s Throne i¢in
yapilmis bir genigleme paketi.
Ve “bir genisleme paketi nasil
olmali?” sorusuna verilebilecek
en iyi cevaplardan biri. Zira
oyun AoW II'deki hemen her
seyi birebir kullandig: halde
saatlerce basinda oturulacak
kadar zengin. Oyunu kurmak
icin AoW II'ye gerek olmamasi
da igin giizel yanlar: arasinda.

i1k adim: Julia

Bagindan beri ¢ok derin. bir
senaryosu olmayan AoW bu
boliimde de kurali bozmadan
yoluna devam ediyor. Bir dnce-
ki boliimiin sonunda biiyili
topraklara huzur getiren ana
karakterimiz Merlin, bu kez
biiyiik savas sonrasi ortaya
cikan ve Shadow Demons
denen seytanlar tarafindan esir
edilmis durumda. Onu ve

Shadow World'ii kurtaracak
veni kahramanimiz ise Julia
adinda bir EIf giizeli...

Oyuna 5 béliim ve 16
senaryodan olusan “campaign”
modunda baglarsaniz (bunun
disinda 19 tane de bagimsiz
senaryo var) iki seceneginiz
var: Ya tamidigimiz sevdigimiz
Elf irkini oynayacaksiniz ya da
oyunun yeni irklarindan olan
Nomad'leri (gogebe). Bu yeni
irkla oynamak son derece
zevkli ciinkii'diger hicbir irkin
sahip olmadig ozel bir
vetenekleri var. Tehlike aninda
sehirlerini toplayp baska bir
yere taginabiliyorlar. Ayrica
diger irklara gore at {istiinde
¢ok daha hizhlar. Bunun digin-
da yeni iki irkimiz daha var.
Biri az once de gecen Shadow
Demon, digeri ise gizemli bir
irk olan Syron. Aynica eski irk-

Su siralor Wildfire bityisii izerine colismakia olon kahramemmiz Ke-nan bir yondon do avlemyor



larimiza da veni 6zellikler
eklenmis. Ornegin Elfler icin
gelen Secret Forest dzelligi
sehri goriinmez yapmay ve
Treemen adh Ent benzeri yeni
bir birim dretmeyi miimkiin
kiliyor.

Gaolgelerin giicii adina!
Ama bence oyunun en dnemli
yeniligi Shadow World. AoW
IT’de olaylar yeryiizii ve yeraln
olmak iizere iki katmanda
gegiyordu. Bu kez Shadow
World de bu ikilive katiliyor.
Bu yeni katmanda ilerlemenin
kendi kurallari var. Birincisi,
“Shadow Walker” niteligi
olmayan adamlariniz burada
ilerlerken ortam kosullarindan
olumsuz etkilenip érnefin
daha yavag viiriimeye bashiyor-
lar. Saldiri, savanma, hasar
verme gibi degerleri diisiiyor.
Bundan kurtulmanin tek yolu
ise tek tek hepsine Shadow
Walker biiyiisi yapmak.
Burada kritik olan nokta,

biiyiiniin harcadigi mana mik-
tar1. Yani Shadow World'e ne
kadar ¢ok birimle girerseniz o
kadar cok mana tiiketeceksiniz
ki bu da hayatta istemeye-
ceginiz bir sey. Bu arada Sha-
dow Magic saymaya ligenecegi-
niz kadar cok yeni bilyii
secenegi de sunuyor.

Seriye yeni baslayanlar igin
son derece Ggreticl ve i etap-
tan olusan bir de tutorial
bolimii var ki daha 6nce AoW
oynamis olanlarin bile ilgisini
gekebilir. Gergi turn-based
stratejiye alisik olanlar icin zor
bir tarz1 vok oyunun, ama
sehirlerde izleyeceginiz strate-
ji, birim iiretirken dikkat
edilmesi gerekenler, biyiiler,
katmanlar gibi AoW’a 6zel bil-
gilerin eski tecriibenizle bir il-
gisi yok.

Rutinden zevk almak?

Biitiin bu degisiklikler ve
eklemeler disinda AoW
bildiginiz gibi. Haritay: aca aga

ilerlerken goziiniize kestirdi-
giniz diismanlara saldirarak ve
sahipsiz mekanlara bayraginizi
dikerek giicliniizii arurmaya
calisiyorsunuz. Sehirlerinizde
ordular kurmak, yeni binalarla
halkimizin moralini ve guclini-
zii yitksek tutmak yine rutin
isler arasinda. Yine de bir ger-
ek var ki, kag saat benzer sa-
vaglara girip benzer yollarda
ilerleseniz de merakiniz tor-

Kahraman dedigin...

Age of Wonders: Shadow Magic, karsiniza 50 civarinda kahreaman ckaoracak. Bunlarnin ke

tuhaf

hikayeleri ve 6zel yetenekleri var fakat bizim hepsini anlatmaya yerimiz yok. Digerlerinin lanetinden

Oyun on sok kombatlarda gizel gariniyor, ayrica bakiyorum da by sehir iflah olmaz gibi.

korkarck da olsa aralarindan bazilarim secip anlatalim yine de...

Shadow Damon irkinin elinden

kurtulmay basarmis, parmakla

gbsterilecek bir Syron. Ancak

yasadigi kabusu unutabilmis degil.

Kendini irkinin kurtulusuna adarmis
bu arkadasimiz kendine haos bir iyilestirme
yetenegine sahip. Buyl gicum yok dese de
inanmayin.

Orta Asya’dan yola ¢iktikton sonra
hizimni aloamayip Shadow World'e
| kador gitmis azimli bir atamiz
oldugundan sipheleniyorum. lsmi
bunu cagnstinyor en ozindan. Ke-
nan, biyik Nomad kralinin oglu. Zamaninda
Merlin'in bile s i1 ve hayranh@m kazan-
mis olan Nomad'ler, Ke-nan'in babasinin
oluminden sonra kaosa suriklenmistir. Ke-
nan'in su hayatta tek istedigi, halkini kolelikten
kurtarip eskisi gibi Nomad kralligr catisi oltinda

toplamak.

Disman saldinsinda erkek nifusu
nun cogunu kaybetmis bir Elf
kéyunde yefisen bu kahramanimiz
mizrak kullaame konusunda
basanl. Kendini savas konusunda
yetistiren Oakleaf, ergenlik cogina geldiginde
koyun biton kizlanmin kalbin rer. Sonunda
da asin ilgiden bunalip kendini ermana vurur
(ben wydurmuyorum, hikaye ). Bir gin

koyine dénmeyi umuyor ama tek basina

degil... Butun kizlann evlenmesine yetecek

kadar genc s sciylo birlikte

Orc’lann samaninin oglu olan

Skulkan, klam dusmaonin eline
ytari rolo

ymdarlanna

yokin duran bir Ore. Skulkan,

nefretiyle birlikte planlarnim da genisletiyor ve
aptaligina gilenleri akhylo cezalandirmaya

hazirlaniyor

pillenmiyor, Sikilmak, oyunu
birakmaya yetmiyor.

Oyunun kombat modunda
gorintiilerin dncekine gore
daha bir glizellestigini, grafik-
lerin daha gekici oldugunu
soylemek miimkiin ama ana
haritada hild sorunlar var.
Birimleriniz binalarin arkasin-
da kayboluyor ya da ornegin
orman icindeyken adaminizi
secmek mesele olabiliyor.
Grafikler biraz sadelestirilse
daha giizel olabilirdi. Bir baska
sorun da mizikler. Oyunu
hoparlorii kapatarak oynadigi-
mi itiraf edeyim. Ozellikle de
saatler boyu basindan kalkil-
mayacak bir oyun icin fazla
sikici bir miizik bu.

Age of Wonders’la daha
dnce tamismamis olanlar icin
bile SM iyi bir baslangic nok-
tast. Geriye kalanlar iginse
zaten bu yazin en giizel
hediyesi...

Serpil Ulutirk

Bir genigleme paketinder
lecek her sey. Yeni sl

daha az stkic!
daha l]’_‘

er Ve

kaginimayacak bir oyun
Hayal kinkldi yaratirsa
Oyunu sugiamayin

terapistinize danigin
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Ozgurluk ici

T

................

nargist deyince akliniza
ne gelivor? Proudhon,
Bakunin, Kropotkin gibi
ligtindirler mi yoksa
oniine geleni yikan sokak
geteleri mi? State of Emergency
oynayacaksaniz ikincisiyle ye-
tinmek durumundasiniz. Ama
hala ilkinde israrhiysaniz State of
Emergency’nin kafamzdaki
temayla drtiismeyecegini ve
hatta o temamn varaing bek-
lentinin alunda ezilecegini
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state of
tmergency

TiUR: Aksiyon DRETICH: VIS Enterfginment DAGITIMCI: Toke 2 Interocive  SISTEM GEREKSINIMLERI: 800 Mtz islem, 32 M8 ekran kor, 128 MB RAM, 860 MB hord disk clom

n savasirken biraz sinir olacaksiniz

soyleyelim.

PlayStation 2 sahibi arka-
daslanimizin uzun zamandir
vakindan ilgilendigi hatta belki
oynayip bitirip rafa kaldirdig
bir oyun State of Emergency.
Ama ben bir kez de oyunla
heniiz tanigmamig gariban PC
kullanicilar igin konuyu
anlatayim: Starte of
Emergency'de sisteme
baskaldiranlarin elebaslarindan
biriyiz ve kolluk kuvvetlerine,

sokak cetelerine, devlete ait her
seve, miilkiyete vs. karst elimiz-
den geleni ardimiza koymu-
yoruz. Ancak bunu bilingli, pro-
gramli bir sekilde yapugimizi
sanmaym, oyun boyunca
gelisine takihiyoruz. Ontimiize
gikan silahla 6niimiize cikan
hedefi vuruyoruz. Bu hedef, bir
araba, vitrin cami, her tilr bina
ve diitkkan ya da polis, 6zel tim,
gizli servis, jandarma ve gang-
ster getesi liyelerinden biri,
birkagi, miimkiinse hepsi ola-
bilir. Bu vesileyle oyunun ikinci
hos yanini da belirtelim; sivil:
leri vuramiyoruz, giinkii bu bize
puan kaybettiriyor. Tipki Grand
Theft Auto'daki gibi.

Ovyunun zorlugu da kendini
en cok bu noktada gosteriyor.
Ciinkii kontroller ve kamera
acilan ¢ok zayif ve bir kavgaya
girdiginizde yumruk ve tek-
melerinize ashnda hakim

Sunlara balan, bizim anarsisti nasil da kmq,mihm

degilsiniz. Nereye dogru hareket
edebileceginiz bile sizin elinizde
degil. Bir 6zel tim gliruhunu
hedefleyip atese basladigimizda,
10 metre 6tedeki zavalh bir
amcayi heba edebilirsiniz.

Vandal misin nesin?

Cok cesitli silahlarla olmadik
isler de yapabilirsiniz. Ornegin
bos bir vaktinizde ¢op kutu-
larimi ve banklar alip vitrinlere
firlatabilirsiniz. Belli bash kose-
lerde ya da umulmadik bir anda
karginiza cikacak baska
silahlariniz da olacak: Balta,
sopa, cop, sok tabancas,
makineli, cifte, molotof kokteyli,
¢l bombasi, biber gazi... Vee
piril piril bir katana!

Bu yiizden minimum hasar-
la maksimum hasan vermek
icin (biraz karnisik mi oldu?) kol-
luk kuvvetleriyle cebellesmek
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Incelemeler

yerine pasa pasa binalan bom-
balayip, araclar: havaya ugurup
10%ar 20’ser bin puan almak en
mantiklisi. Tabii bu eylemlerin
akabinde aranan kisi oluyor-
sunuiz, o ayr. Etrafimz her an
gete dyeleriyle ya da emniyet
giigleriyle sanlabilir. Bu durum-
da elinizde sadece bir cop varsa
en iyi ¢oziim kagmak.

Yani eylemler sonucu aran-
mak gibi manukl yanian
varken, on kisinin arasindan
kacmaya veltenmek, bunda
basarili olmak, tistiine bir de
onlarin size yetisememesi gibi
mantik hatalan da var. Oyunda
higbir sey planlanabilir degil. Bu
anlamda, halk isyanlarina has
kaos ortaminm dogru yansit-
mislar da diyebiliriz.

Boyle devrim gormediniz
Kaos demisken, oyun hakkinda-
ki ayninulan da verme zamam
geldi. ki mod var: Chaos (kar-
masa) ve Revolution (devrim).
Chaos’ta esas, belirli bir siire
iginde en ¢ok hasan veripen
cok puan: almak.

Revolution'da ise bir senaryo
iizerinden size verilen kiictik
gorevleri tamamlamaya calisty-
orsunuz. Bunlan ciddive
almavin, zira gorev dedikleri sey,
birtakim uyduruk islerden
ibaret. Ornegin, Capitol City
Mall'dasiniz, Corporation’un
patlavicilarini imha etmeniz

gerekiyor. Bunun igin iist katta-
ki bir vitrinin camim kirip, pat-
layict kutusunu alip distiiniize
teslim etmeniz yeterli.
Gergeklesene kadar ter déktiiren
gorevler de var. Bir Corporation
vetkilisinin elindeki belgelerle
binadan gikmasini engellemek
i¢in ¢ikis kapisina ondan énce
gitmeniz, etrafindaki onlarca
giivenlik gorevlisine ragmen
adamu hastanelik edene kadar
dovimeniz, “Olmiistiir aruk bu”
deyip kendinizi digerlerine karsi
savunmaya bagladiginizda ise
adarnin higbir sey olmarms gibi
ayaga kalkip kapidan hizla ¢ikip
gitmesini, en azindan birkag
denemede aval aval seyretmeniz
gerekiyor. Gorevler bitince
durup bir “oh” cekme sansiniz
da yok, yine onun kadar fasarya
yeni bir gorev sizi bekliyor.
Kontrollerdeki zorluga grafikee-
ki zayiflik da eklenince isiniz
daha da sarpa sarivor. Oyunun
alglayabileceginden hizh
davrandigimizda ya da baz
durumiarda (mesela yiiriiyen
merdivenler) goriintii birbirine
kangiyor. Kamera acilar da dyle
tuhaf ki, bazen gérmeden
déviismek zorunda kaliyor-
sunuz. Ancak insanlarin ve nes-
nelerin fazla detaylandiriimams
olmass, grafiklerin cok da yiikli
olmamasi ovun i¢in mantikl
savilabilir. Yine de insan bir
petrol tankerinde yarattigi patla-
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Galeyana gelen halkimiz, televizyondu, bir kasa seftaliydi derken isi abartms biraz...

manin daha canli goriinmesini
umuyor. Zirt pirt “blow up cars
for bonus score” diye bagirmay
biliyorlar ama...

El elden, ev polisten iistiin
Oyunda giizel gorintiiler de var.
Bir kere ad: istiinde bir kaos
ortari oldugundan, halk
galeyana gelmis, stirekli bagira
¢agira oradan oraya kosturuyor,
diikkanlan yagmalayip ellerinde
koca koca televizyonlarla toplu-
ca bir yerlere kagisiyor. Sakince
ilerlerken bir insan selinin
vanimizdan akip gitmesi gavet
tanidik gelivor (tabii felaker
temah Hollywood filmlerinden).
250’nin tizerinde karakter var
bir kere ekranda goriinen. Bir de
oyunun baginda goriintileri
kanli mu kansiz mi istediginize
dair bir segenck var. Ama belirt-

Kaohramanimiz McMeil eski bir polis, simdi onarsistierin elebagi olup eski meslekdaslaryla kapisiyor. Ne oldum demiycen...

meliyim ki en kanh segenek bile
pek kanli degil,

Puan sistemi ise oyunun en
mantiksiz kismi. Bir polisi
sldiirdaginiizde birkac bin
puan, bir evi bombalayinca 20
bin puan aliyorsunuz. Birev
kabaca 20 polise denkse, ovun-
daki dncelikler de sorgulanmal.

State of Emergency’nin
meniisii ise hayli stkict. Zaren
oyun dort mekan ve eski polis
va da gizli servis olan bes karak-
terden olusuyor. Oyundan
Escape tusuyla gikamiyorsunusz,
boliim sonunda iki secenek var:
“Replay that level” ve “Restart”.
Chaos’tan sikildim, Revolution’a
geceyim dediniz mi “Restart™
secmek zorundasiniz.

State of Emergency, gecen
yil PS2 icin gelistirilmis ve
PC’ye bu ay baginda adapte
edilmig bir oyun. Belki o zaman
kurtarirdi ama bugiin igin
oldukea yavan ve monoton.

Esra Akin

iginizdeki
firsat gibi gbrindyor

-

Gadil/puan sistem tutarsiz.
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sijleninm, cok da
iyl desarj olurum
diyenlere uygun




Incelemeler

Ne icin cekildigi bilinmeyen cezalar vardir, bu

kip taktigi tizerine kuru-

lu bilgisayar oyunlarinin

yildizinin iyice parladif

su siralarda (Bkz:
Commandos 3) sessiz sedasiz
ve de iddiasiz bir oyun ¢iku
karsimiza. Hakikaten oyun
oylesine kendi halinde ve
zararsiz goriiniiyordu ki kiya-
may1p oynadik. Baktk ki ken-
dini taktik strateji tarzi oyun-
larin simirlan iginde tanimla-
mak istiyor, ona da tamam
dedik. Ama ne yazik ki biitiin
bu hosgériiye ragmen biliy-
oruz ve itiraf ediyoruz ki
Rebels iyi bir oyun degil.
Maalesef...

Neyse, en bastan hevesiniz
kagmasin, 6nce bir hikayeyi
dinleyin. Belki de ilginizi
¢eker. Oyunumuz iktidarin
basibozuk ellere teslim
edildigi kaotik bir diinyada
geciyor. Tabii ki iyi yiirekli
sert adamlar olarak bizim
oyundaki tek derdimiz bu
kokugmus diizeni ortadan
kaldirmak. Bu noktada “biz”
dedigim bes kisiden
miitesekkil toplulugun ads
ARM, vani Alliance of Rebel
Movements (serbest ceviriyle
Asi Kardesler).

Fakat biitiin sistem kargit-
lan: gibi bu isyankar topluluk
da hiicreye ukilmis durumda.
Hem de iilkenin farkls
koselerindeki hapishanel-
erde...

Iste hikaye boyle bashyor.
Ilk karakterimiz iri yar ve
biraz da alik gériinen Blake.
Kimselere goriinmeden hapis-
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Kirk katir mu, kark satir mi? Gireceginiz
bitiin mekanlar cehennem gibi.

ten kurtulmay: basarirsa
digerlerine de aymi1 konuda
yardim edecek. Iste hikayemiz
bu.

Bu nasil 3D?

Oncelikle, tamamen ii¢ boyut-
lu grafiklerle hazirlanmis
olmasina ragmen Rebels’in
pek de cekici goriinmedigini
belirtmek isterim. Kiiciik
kiigitk ikonlar halinde ortalik-
ta dolasan karakterler, ozellik-
le kapali ve karanhik mekan-
larda iyice ic ice girmis gorii-
nen nesneler, birbirinden
ayirt edilmesi zor, karaktersiz
binalar falan insanin ruhunu
daraltiyor. Bu da zaten tek
basina “oynanis1” imkansi-

e

zlastirmaya yeten bir sebep.
Yine de yilmayip oynamaya
devam ediyoruz...

Oyunda ekibi toplamay
basaracak kadar sabrederseniz
aslinda isler biraz daha ren-
klenecek. Ozellikle de

Commandos 3’iin yolunu

TOR:Strotjj URETICI: Philos Labs DAGITIMCE: (DV www rebels-the-gome.com SISTEM GERENSINIMLERI: 400 Mz islema, 16 MB ekvon ko, 126 M8 RAN
da onlardan biri mi?

gozlemekten yorulmusg olanlar
icin iyi bir aperatif olabilecek
bir oyun Rebels. Birbirinden
farkl: yeteneklere sahip bes
ayri karaktere hiitkmettiginizi
daha dnce belirtmistik, hatta
bunlardan Blake’in biraz alik
oldugunu bile séylemistik ama



Dismanlannm dldirdikien sonra uluorto

birakmeryin. Bu ne bicim “temizlik” anlayisi?

onun asil hiineri aliklik degil.
Kendisi eski bir ordu mensubu
ve askeri alanda tecriibeli.
Diger bir karakterimiz olan
Jonah niyeyse vodoo konusun-
da uzmanlagmay: tercih etmis.
Ekibin tek kadin kahramam
Alicia, gevredeki dilgmanlan
bastan ¢ikarma igini iistleniyor.
Bunun disinda bir makine
ustaniz bir de illiizyonistiniz
var. Aslinda pekala iyi bir sov
grubu da olabilirlermis. Niye
sanslarin sahnede dene-

memigle bilemiyoruz.

Ekibi topluyoruz

Fakat bu karakterleri bir araya
getirmek pek de kolay olmaya-
cak. Once teker teker bulun-
duklar:1 hapislerden kagmalan
gerekivor. Gardivanlar yet-
mezmis gibi onlarla isbirligi
yapan tutuklular, asilmas: zor
duvarlar, sinyaller, 1s1klar,
képekler, demir kapilar...

Hepsi sizi gozetliyor. Tipk:
Commandos’taki gibi burada
da dilsmaninizi 6nce etkisiz
hale getirmek sonra da diger-
lerinin dikkatini gekmemek
icin bir yerlere saklamak
durumundasimz. Gergi oyu-
nun yapay zekasindaki saskin-
l1g1 tecriibe etmis biri olarak
bu konuda ¢ok da kasilma-
manizi oneririm. Yapay zeka
gayet dengesiz bir sekilde

Bes kisilik ekibimizin mutlu ginlerinde ¢ekilmis bir fotograf. Sonra hepsinin yolu aynlds, hapse diisenler oldu...

bazen “leb” demeden biitiin
binayi ayaga kaldirirken
bazen top atsaniz duymuyor.
Yaradihis meselesi deyip bunu
da geciyoruz.

Oynanis ve kamera
hareketleri ise mikemmel
degilseler de oyunun en dogru
dizgiin isleven ozellikleri.
[stediginiz anda oyunu durdu-
rup biitiin mekan: gezebiimek,
hangi noktada kimin oldugu-
nu goriip taktik gelistirmek
falan mantikh degilse de kul-
lanisl.

Yerimiz dar oldugundan
diger artilan eksileri konusa-
madik ama genel fikrimi
beyan edip kagiyorum, karari
da size birakiyorum. Rebels’i
piyasadaki biitiin iyi oyunlari
oynayip bitirmis yine de doy-
mamig arkadaslara éneriyoruz.

Serpil Ulutiirk

Oynamas: rahat, kamera harekelleri
basarill. Daha fazlasi da olabilird|
ama fikir yeni degil ki

Gortintiiler fatsiz tuzsuz, karakierler
sembolik. Vee tbii ki yapay zkal!
Commandos 3G
beklerken, oyalanmak
igin deneyebilirsiniz
{esini ummayin
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Ev Elektroniqi

Linda Sizi ariyor

Cevaplamak icin Philips Fisio 825 lazim

isio 825 oncelikle “kontrast plus”

dzellikli bir 4096 renkli ekrana

sahip. Ki bu ekranla

grafikleri ve e
fotograflan gayet

net ve canli bir y
halde gire- \ 7
bilirsiniz. Bir diger "\ '
dzelligi ise \\
FotoCall. Yani
fotograf makinenizle
cekniginiz veva bilgisa-
yarinizda bulunan
fotograflan telefonunuza
yiikleyebilir, bu resimleri
telefon numaralariyla
eslestirip cagn goriintiisi
olarak kullanabilirsiniz.

Ayrica Fisio 825'le birlikte @

sunulan CD’den yiikleyeceginiz
resimleri duvar kagidi, ekran
koruyucu olarak kullanabilirsiniz.

Baylece Fisio 825 ile telefonunuza
yiikleyeceginiz melodiler ve resimler
sayesinde kimin aradigini hem duyabilir
hem de gorebilirsiniz. Fisio 825’te

\ Bluetooth teknolojisi kullanildigin: da
%\ belirtmeliyiz. Bu teknolojiyle bilgisa-

yariniz, yaziciniz, PDA ya da arag
(| kitinize aninda kablosuz erisim
M\ saglayabilir, kablo aracilifiyla

%W\ baglanti kurmaksizin bu bilgileri

! kullanabilirsiniz. Bir de Fisio
W 825in GPRS class 10 ozelligi,
"1| istediginiz veriyi normal bir
' GSM baglantisindan dort kat
| hizli indirmenizi, iki kat
| hizli gondermenizi saghyor.
! Fisio 825 titm bunlarin yani
! sira IN-FUSIO ExEn V2’li
.| yeni renkli oyunlar sunuyor.
W 299 milyon TL fiyaundaki Fisio

825 hakkinda ayrninul bilgi
www.philips.com.tr’de.

Baska bir arzunuz?

MuVo'dan MP3 player ve 128 MB bellek...

ir Creative markasi olan
MuVo’dan iglevsel bir iiriin. Yolda
izde dinleyeceginiz miizigi, iste
gicte kullanacaginiz dosyayi,
dokiiman bu avug i¢inde kaybolacak
iirtinde saklayabilir, kendinizi “Ayy, o
dosyay1 evde unutmusum” ya da “Simdi
bir Smoke on the Water olsa da dinlesek”
dertlerinden kurtarmms olursunuz. Iyi bir
ses kalitesi sunan MP3 plaver’ ve 128
MB'lik veri saklama kapasitesi olan
tirinde MP3 formaunda 30 sarkiy: hafiza-
ya alabilirsiniz. Yani favori listeniz her
daim yanimizda bulunabilir, boylece her
moda gore miizik de aninda imdadiniza
yetisir. Hilziinlii miisiiniiz? Calarsimiz bir
Miisliim... Negeli misiniz? Buyurun size
“Dudu dudu dilleri, hikir likir i¢imi...”
(Hala sikilmadiysaniz Mustafa Sandal ve
Naralia’nin o miithis diietini bile dinleye-
bilirsiniz, hem bu, toplu mekanlarda
bangir bangir calip herkesin kulak tadim
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bozmaktan daha
hayirli olur.)
Ayrica dahili
USB plug
sayesinde kablo-
suz baglant1 kura-
bilirsiniz. Hafiza
modiiliiyle
batarya bir araya
geldiginde
tirtiniin
biiyiikligii
irice bir cakmak kadar;

yani 73 x 35 x 16 mm boyutlarinda ve
bataryasiz agithg ise 28g. Tek bir AAA pil
ile 12 saat araliksiz miizik calma kapasite-
sine sahip ve >90dB ses cikisi var. Win
2000/Me/XP igin siiriiciiye gerek yok, Win
98/98SE icin siiriicii CD’si firiinle birlikte
sunuluyor. Bu kadar imkani, bu gayet
pratik yasama sansini size ayni anda
sunan bir iiriin varken dertlenmek niye?

Cebimdeki Oyunlar

u hayatta snowboard yap-
madim demeyin. Hani
imkanlar simirhysa da hig
olmazsa yikleyin telefo-
nunuza bir Snow+ Speed?, kar-
lanin Uzerinde hizla ilerleyin,
slalom yapin, baska artistik figirler
attinn. Hem disip bir tarafinzi
kirmaz, hem de puan kazanirsiniz.

Onun adi Snow +Speed2
Ayrica Snow+Speed2’de snow-
board’a ne kadar yetenekli
oldugunuzu anlayabilirsiniz.
Bunun birkag kistasi var. Oncelikle
uzun bir pistte agaclara ve diger
engellere carp-
madan ne
kadar ilerleye-
bilirsiniz¢ Sonra
rakiplerinizi
geride birak-
maniz lazim,
bunun igin ne kadar
hizlanabilirsiniz? Hiz yaphkea
engelleri asmaniz zorlasacak.
Karsiniza her an bir agag, bir
barikat, bir ayi ya do dag kegisi
ckabilir. Sag yaparak, sol yoparak,
Uzerinden atlamaya calisarak
gegebilirsiniz, ama nereye kadar?
Size verilen 5 cani tOketmeden
pisti ilk bitiren olabilirseniz, en
azindan parmaklaniniz snow-
board'a yeteneklidir.

Belirtmeliyiz ki her can kaybet-
figinizde hizlanmak igin har-
cadiginiz zaman, pisti kisa sirede
bitirmenizi etkileyebilir. Borus
bayraklannin gosterdigi ydnden
kayarok can ya da zaman kaza-
nabilirsiniz. Tersi yone kaymak ise
tersi etki yaratir! 8 saatte bitirile-
bilen bu aksiyon/spor tirl oyunda
kaydetme ve skor génderme &zel-
likleri meveut. Snow+Speed2'de,
ilk oyundaki zelliklere ek olarak
¢ ayn pist var. Aynica sizi
bekleyen 3 hanim snowboard'cu!

URL: www.mobiloyuncu.com

Destekleyen Telefonlar:

Nokia 7650, 7210, 6610, 3510i,
3410

Ericsson P800

Motorola T720i




ielecekte Anarchy var

Anarchy Online sayesinde dayali déseli bir apartman daireniz olabilir

alanlara bir aylik deneme '..;'
stresinin de iicretsiz

oldugu belirtiliyor. En
yiiksek level’in 200°den

elecekte gecen ilk MMoRPG 20’ye gikartildig: da belirtilen

(massive multiplayer online role =~ Shadowlands paketi, mevcut karak- S50

plaving game) olma 6zelligini terleri de gelistirip yenilememize % i g

tasiyan Anarchy Online’in ilk olanak saghyor. Oyun diinyayla Sy
genisleme paketi 9 Eyliil'de sansa beraber 9 Eyliil'de : s
sunuluyor. Funcom’un oyunu olan www.avaturk.com’dan saun alin- & X
Anarchy Online, genel olarak yeni bir abilecek. Avaturk’un, Shadowlands’i’™ = - I
gezegeni, binlerce yeni yaraug, yiizlerce satn almak icin 6n bagvuru yapan- e :

veni esva ve iki yeni meslek lara oyundaki Jobe sehrinde giizel manzar-
barindinyor. Sansa sunulacak aly, dayal1 doseli bir evin anahtarim
Shadowlands paketinin bir diger hediye ettigini de belirtmek gerek (evet
giizel yani ise sadece bu paketi bildigimiz ev, oyundaki evimiz ). E3’te
alarak oyunun kendisini ve verilen ddiillerden birini de kapmay1

diger eklemeleri de gayet ciizi basaran Funcom & Shadowlands pake-
bir rakama edinebilecek tinin en iyi genisleme paketlerinden biri
olmamiz. Ayrica paketi satin olacagin: diisiiniiyoruz.

Bu Sim’ler gergek!

Sims Online igin ge¢ kalmadiniz... Simdilik

ims Online betasi ¢ikali alu aydan kolay hicbiri birbirine benzemiyor.

fazla oldu. Ama Tiirkiye’de bundan  Oyuna genel olarak bakacak olursak, nor-

pek bahsedilmedi. Sebebi de zaten mal Sims oyunlarinda bulunan hemen her

ev kullanicilarinin yeterince siirekli  sey var. Aru olarak ise Sims Online’da
gelen Sims paketleri ile mesgul olmalariy- paranizi kendinize skill’lerinize dayah

d1 herhalde. Sims Online, normal Sims isler bularak kazaniyorsunuz. Bunun
oyunlarinin kapsadig tiim egya sayisin- disinda ev kurabilir, evinizi bir

dan ¢ok daha fazla esya imkan: sunuyor. arkadasinizla paylasabilir, beraberce bir
Isin bir giizel yan: da Sim’inizi gok fazla bar agip isletebilir, yaninizda ev insa eden

detay 1(;1nden yaratmaniz. Boylece kolay komsulariniza 6gle cayina gidebilir ve

: | tabii ki evlenebilirsiniz. Ama
8 bu kez esiniz gergek bir insan
& olacak. Hesabimizi dogru
8l yapin. Sims hastalarina bir de
B8N giizel haberimiz var. www.thes-
B imsonline.com adresine git-
§ tiginizde ana sayfada iki haf-
talik ticretsiz oyunu oynaya-
bilme sansina sahipsiniz.
Dosyalar: indirdikten ve iki
haftalik denemeden sonra,
isterseniz aylik ciizi bir rakam
ile oyuna devam ediyorsunuz.

| \u}\\\\\\\ b
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Everquest Renberi - 2

wrklariyla bagladigimiz rehbere

Gectigimiz hafta Everquest karakter ve

tanrilar ve statlarla devam ediyoruz...

yunda bulunan 26 tane tanndan

birine tapan ya da dine inanmayan

bir karakteriniz olabilir. Tanr segi-

minin iyi yanlan oldugu gibi kotit
vanlar1 da var. Insan olabilirsiniz ama insan
olup bir Necromancer yaratugimzda tan-
riniz dogal olarak pek iyi huylu olmuyor. Ve
sehirlerde insanlarin ve saticilann size bakig
agis1 biraz daha farkl oluyor (hatta bazilari
isi abarup saldirabiliyor bile). Kotii bir
karakter olmak ¢ok zor, ama igin giizel yan1
da burada gizli. Irk, karakter, tann secim-
lerinden sonra bizi bekleyen sey ise karak-
terlerimizin gig ve zayiflik unsurunu
belirleyecek statlar (istatistikler). Bunlan
teker teker gostermek gerekirse...

Strenght (gii¢)

Strenght yani giig, belki de oyundaki yakin
doviig karakterleri icin en 6nemli stat. Giig,
karakterinizin ortalama ne kadar zarar
verdigini; ne kadar agirhik tasiyabildigini ve
ataga yonelik skillerini ne kadar cabuk
ogrendigini belirler. Eger karakterinize agir
zirhlar giydirmeyi dilsiiniiyorsaniz giictinii-
zii yilksek tutmaniz gerekecek. Ayni zaman-
da yarauklardan diisecek sevleri tagimaniz
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Statlar arasinda giyim kusom yok ama iyi gorinmek her yerde tutar..

_...i LN ﬂ 'I J l'

icin de yine yitksek giice ithtiyaciniz var.
Aksi takdirde karakteriniz yavas yiiriiyecek
ve yolda ok zaman kaybedeceksiniz. Kisa-
casi eger doviiscil bir karakteriniz varsa,
giiciiniizii mutlaka yitksek tut-
maniz gerekiyor, tabii diger skil-
lerinizi hice saymadan degil.

Stamania (dayamklihik)

Her karaker igin gerekli olan
statlardan biri. Bu stat, karak-
terinizin hitpoint’ini (can) belir-
ler. Su alunda nefesinizi ne kadar
tutabileceginiz de stamania’ya
baglh. Yakin déviis yapan karak-
terlerin biiyiiciilere gore daha
fazla ihtiyag duvdugu bir stattir.

Dexterity (beceriklilik)

Yay ile ne kadar zarar verecegi-
nizi belirler. Silah stillerini ve
hirsizlik skillerini kolay 6gren-
menizi saglar. Ayni zamanda bazi
bityiilii silahlar bazi biiyiileri
icerir ve bu savas esnasinda aciga
cikar. Dexterity de biiyillerin ne

Tirkiye'de igitigin onda dokuzu kngmakinr yo hani, Everqoest'te de aym kural gegerli. Ozellile yukandoki gibi hlerde.

# T .". A

siklikla aciga gikacagim etkiler. Savascilar
icin oldukga dnemli bir skilldir. Ozellikle de
Ranger ve Rogueler igin.

Agility (ceviklik)

Karakterinizin savasta ne siklikla darbe
yivecegini, diismanin ne kadar iskalaya-
cagani ve defansif 6zellikleri ne kadar hizl
ogreneceginizi belirler. Hem yakin
déovilsciiler icin hem de bityiiciller icin
dnemli bir dzelliktir. Bilyiiciiler eger yiiksek
ceviklige sahipse, bilyil yaparken diisman
tarafindan darbe aldiginda daha fazla 1skala-
masini saglavacak, boylelikle buyiicii de
bozulmadan biiyiiyii tamamlamay: basara-
bilecektir. Grup igerisinde avlanmay: daha
cok 6n planda tutan bilyiiciiler icin nde
gelen bir ozellik degildir. Ama tek basiniza
avlanmay diisiinliyorsaniz unutmamaniz
gereken bir zellik.

Wisdom (akal)

Tanr ve sinif segimine gore Intelligence ile
ayni gorevi yapar. Bu simiflar Druid,
Shaman, Cleric, Ranger, Paladin ve
Beastlord’dur. Wisdom'unuz ne kadar yik-



Karakterinizi yollardan ve sovaslardan topladiginiz
ganimefle donatin. iyi bir kilig her seyi degistirebilic
sekse her levelda manansz (bilyi icin gerekli
olan enerji) o kadar artar, Bu bes sinif igin
wisdom gayet 6nemli bir ver teskil eder.
Diger simuflar icin de 6nemlidir.

Intelligence (zeka)

Biiyiiyii saf olarak kullanan biiyiiciiler icin
en onemli 6zellik. Magicianlar, Wizardlar,
Necromancerler, Shadowknightlar ve Enc-
hanterler icin 6nemlidir. Bu siniflar, intelli-
gence’lan yoksa daha az manaya sahip
olurlar. Shadowknight hari¢ hepsi manasiz
cok zayif karakterlerdir. Ayni zamanda intel-
ligence’in yiiksekligi bir skill’i ne kadar
gabuk o6grenebileceginizi belirler. Zamani-
nizim cogunu gruplarda avlanarak gecirecek-
seniz bu skill, sayilan sumiflar icin kesinlikle
gereklidir.

Charisma (karizma)
Karizmanin yiiksek va da az olmasi sizin
oyun icerisindeki NPC’lere herhangi bir

sevi yitksek fivata va da ucuza satmaniza,
ayni sekilde bir sey saun alirken de ucuz va
da pahaliya almaniza etki eder. Eger sizi se-
verlerse daha iyi fiyat vermelerini etkileyen
ozelliktir. Ayn1 zamanda karizma, Enchan-
ter ve Bardlar icin mind spell’lerin (hipno-
tize tarz: biiyiiler) ne kadar basanili ve etkili
olacagimi belirler.

Bu statlar1 da belirledikten sonra karak-
terimizle oyuna girmeye hazr hale geli-
yoruz. Bana gére, Everquest’in en giizel yan-
lanindan biri, sadece doviise bagh kalma-
masi. Tabii ki karakterinizin gelismesi icin
doviismek, calismak, quest’ler yapmak zo-
rundasimz. Ama bunun yani sira oyunda
yapabileceginiz bir siirii meslek de var. Ter-
zilik, demircilik, miicevherat, ok ve yay,

iki hattalik Everquest Rehberi‘nin son gérantiisi bu. Oyuna baslamadan nce bir kez daha dsinin istedik...

sihirli iksirler hatta alkol yapim bile var
(kiiciik bir tekel bayii kurabilirsiniz, ama
asla raki yok onu soyleyeyim :) Bu ozellik-
lerden biri va da birkaciyla hagir nesir olup
kendinizi gelistirerek satigin1 yapabilir ve
cebinize para sokabilirsiniz.

Oyunda tizerinize giyebileceginiz 18
farkli esya slotu (eldiven, yiiziik, kiipe, pan-
tolon, ayakkabi vs) ve iki elinize ayr: ayn
alabileceginiz silah ya da kalkan, ayrica +
olarak anlabilen silahlar icin bir tane de
range slot’u var (yay, kiiciik balta vs). Bu da
stirekli kendinizi yeni esyalar ile gelistir-
menize olanak sunuyor .

Oyunda altugarh gruplar kurup beraber
avlanabiliyorsunuz. Tabii tek basiniza da
avlanabilirsiniz,

Su anda oyunda maksimum olabile-
ceginiz level 65, Bunun yan: sira galisarak
gelistirebileceginiz 6zel yetenekler de mev-
cut. Her level atladigimizda gelisen atak,
defans, biiyt yetenekleri gibi ozellikler var.
Maksimum level’a ulastigimzda ise
Oniintize, elinizde olan yetenekleri gelistire-
bilmenize olanak veren yeni sistemier ¢iki-
yor. Oyle bir sistem ki daha tam olarak
tamamlayabilen yok. 600 bin kisiden
bahsediyorum. Yani isin sonu yok... Rakip
olarak bir siirii oyun siirekli gelistiriliyor,
deneniyor. Ama su anda tiim sirketlerin
kabul ettigi bir gergek var: Eger Everquest
bu sekilde kendini yenilemeye devam ederse
tahtin ele gecirmek cok ama ¢ok zor olacak.

Volkan Alkan
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Strateji Rehberi

Denize giderken yaniniza mayodan daha fuzuli seyler almaniz gerekebilir,

hele de bir korsansaniz...

on zamanlarin ¢ok konusulan oyun-
larindan olan ve bagimhilik yaratan
irates of the Caribbean'in strateji

rehberine hos geldiniz. Bu yazida
sizlere neyin ne oldugunu ve oyunda basarih
olmak icin neler yapmaniz gerektigini anlat-
maya cahigacagim. Burada yazilanlar size
oyunu nasil daha rahat bitirebileceginizi
anlatacak. Bunlari yapmayarak da oyun gok
zorlanmadan iki ii¢ giin icinde bitebiliyor.
Ancak oyun o kadar giizel ki bitmemesi igin
denizde yavag yavag dolasmak geliyor
insanin iginden. Ozellikle de bu sicak yaz
giinlerinde Karayipler'e gidemeyenler (belki
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gidenler de) bu oyunu oynayarak rahathyor.
Simdi, konumuza dénelim. ..

Nathaniel Hawk

Oyun boyunca ense tirasini gordiiglimiiz
arkadas iste bu. Yakigikl, jon, kasl... Biitiin
kizlarin riiyasi olan Nathaniel Hawk,
Liberty isimli geminin kaptani. Aslinda cul-
suzun teki. Kimbilir paray1 nereden bulup
gemi ald1 da Karayipler’e isim yapmaya
geldi. Belki de hic parasi yoktu ve zorbalikla
ele gegirdi gemiyi. Her sey beklenir bu
adamdan. Ancak oyuna basladiginda birak
gemi ele gecirmeyi, adam gibi yiiriimesini

bile bilmiyor.

Evet, oyuna baslar baslamaz fark edilen ilk
ve en 6nemli sey hareket kabiliyet(sizlig)i.
Nathaniel’i yaratan oyun firmas: hareket
kontrollerini altiist etmis. Farenin sol tusu
ile ileri, sag tusu ile geri yiiriiyerek bu oyun
bitmez. Oyuna baglar baslamaz Options
meniisiine girin (ki o da aligtigimiz Escape
tusu degil F2) ve buradan klavyeyi iste-
diginiz gibi ayarlayin, nasil rahat edecek-
seniz. Hatta agmigken déviigme tuglarini da
ayarlayin ki ileride zorluk yasamayin. Bence
biitiin tuslan klavyeye verin. Fare sadece
sizin etrafa bakmaniz1 saglasin. Zira man-



iyt

. nr'r”"[ “unﬂ&ﬁf/

ﬂ!n, g
“ull f j:",'l’ . 4
M h‘u ! ]

Abilities

| eadership
Melee Combat
Sailing
AceRucy
Cannons
Grappling
Repair
Defense
Commerce

Luck

4 Skill

Nathaniel Hawk ve kinklarla dolu karnesi. Merak etmeyin oyunun sonunda sinh gegiyor

zara kacirilacak gibi degil.

Tug sorunumuzu hallettikten sonra sira
grafik sorununda. Bu adam bu kadar giizel
divor grafiklere ama ben bir numarasini
goremedim, oyunda da grafik ayarlanmivor
diyorsaniz hemen oyundan gikin. Cikin ve
aym klastrde yer alan ayarlama dosyasim
galistinin ve grafikleri de diizeltin.
Bilgisayarimizin caligabilecegi en uygun dii-
zeye getirdikten sonra oyuna yeniden gire-
bilirsiniz.

Girdikten sonra yeniden F2'ye basin.
Simdi buradaki karakter kismina girin.
Oniiniize bir karne gelecek, biitiin notlarmiz
bir. Heyecanlanmayin, diizeltirsiniz. Ama
nasil diazelteceksiniz? Oyunu oynadikca
deneyim kazanacaksimiz. Gemi batirdikca ve
gorevleri yerine getirdikce kazanacaginiz bu
deneyimi karakterinize harcayacak ve onu
daha kuvvetli bir hale getireceksiniz. Ama
buradaki sayilar ne anlama geliyor, yiiksek
olmalari neyi degistirir? Simdi kisaca bun-

dan bahsedelim.

Karakter dzellikleri

Karakterinizi oyunun basginda nasil
gelistireceginize hemen o anda karar ver-
melisiniz. Benim bulabildigim iig gesit kap-
tan tipi var. Birincisi hizh bir gemiyle vurul-
madan, bordalayarak, gemileri déviiserek ele
gecirme isinde uzmanlagms kaptan. Tkincisi
gemisine giivenen ve toplanyla gemileri
baurarak cok mal tagiyan ve zengin olan
kaptan. Uciinciisii ise hizli viik gemileriyle
para kazandiktan sonra kendine bir filo

satn alan kaptan. Iste siz de hangi tiir kap-

tan olacaginiza bu yiizden bas-langicta karar

vermelisiniz. Clinki her Gicti-nti de aym
anda olmaniz gok zor.

Acar kaptan: Denizlerde firtina gibi
esip diismanlarin bityik gemilerini ele
gegirip satarak cok para kazanmak isti-
yorsamiz bu kaptan tiiriine egilin.
Yapmamiz gercken Sailing ve Melee
isimli ozelliklerinizi gelistirmek ve !
Abilities kismindan bordalama ozelligi- ¥
ni almak. Yiiksek Sailing ve alacagimiz
Ban noktelarda tamire hareayacoginn paraylo yem "
bir gemi alabilirsiniz. Aklinizda bulunsunl :

Schooner
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hizl: gemi kolaylikla gemilerin vakinina gel-
menizi saglayacakur. Yiiksek Melee ise bor-
daladiginiz zaman oradaki miirettaban kes-
meniz igin gereken hiz ve vitksek hasar ka-
pasitesini size verecektir. Yakin doviise daha
sonra gelecegim.

Kodaman kaptan: En kolay kaptan tipi. Tek
yapmaniz gereken ticaret yapmak ve bu
arada kazandiginiz deneyimle top ile ilgili
skill'lerinizi yiikseltmek. Hepsi bu. Paraniz
oldugunda da daha biiyiik roplar alarak diis-
man gemilerinin denizin dibini boylamasini
seyretmek. Ability olarak da top ile daha
fazla hasar verme ile ilgili giicleri almalisi-
niz. Bir yerden sonra fark edeceksiniz ki
oniiniizde higbir gemi duramiyor.

Hizli kaptan: Bu tiir kaptan deniz savagla-
rindan gok ticaret ile ilgilenenler igin. Hizh
bir kaptan olmak istiyorsaniz yapmaniz
gereken ilk sey hizli bir gemi almak.
Deneyim kazanip sevive atladiginizda da
Luck ve Commerce isimli skill'leri yiikselt-
melisiniz. Commerce size aligveriste yardim-
<1 olurken Luck, sizi firtinalardan ve kor-
sanlardan koruyacakur. Ayrica savasa

Fleut

Victory

All

Repair

ogamer 2§
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girdiginizde de geminizin toplarinin Critical
vurma, dolayisiyla daha fazla hasar verme
Sansini artrr.

Adalar zinciri

Bu ii¢ kaptan tiiriinden birini sectiniz.
Simdi
fena degil. Tasidig1 yiik ve hiz ortalama.
Ondan yakin zamanda kurtulacagiz ancak
her seyin bir zamani var. Once biraz ortalik-
ta gezinerek neresi neresi degil bunlan
tamyalim. Her adada belli binalar var. Bu
binalarin belli islevleri ve acik oldugu
saatler var. §imdi kisaca bunlan tamyalum. .,

denize acilma vaktiniz geldi. Geminiz

Taverna: Ihtiyaclaniniz1 kargilayabileceginiz

ve miirettebaunizi tazeleyebileceginiz bir
yer olan tavernada kalabilir, hanciyla laflaya-
bilir, kumar oynayabilir (bu da Luck skil-
I'inizle ilgili), hatta geminize subaylar ala-
bilirsiniz (bu konuya sonra deginecegim).

VENDOR

Kilig da alin tabii de, en Snemlisi savasa girmeden once yamniza hayat iksiri alin.

Genelde yiginla isimsiz
miirettebat alabiliyor-
sunuz. Ama eger taver-
naya gece geldiyseniz
hanci size bir oda
veriyor ve bu aligver-
igler icin sabahi bekli-
yorsunuz. Handa yapa-
bileceginiz bir diger sey
ise yine hanciyla konu-
sarak is istemek. Arada
bir ada ada dolasirken
kendisine koruma sann
almak isteyen ticaret
gemisi kaptanlan size i§
verebilivor. Isterseniz
bu isi yapabiliyor,
isterseniz de gemiyi acik denizde sikistirip
ele gecirebilivorsunuz. Size kalmis.

Tersane: Burasi oyunun en 6nemli nokta-
larindan biri. Burada
geminizi tamir ettire-
biliyor, ona yeni toplar
satin alabiliyorsunuz.
Korsan gemilerinden
gina geldigin-de va da
daha biiyiik gemiler
almak istediginizde
bagvuraca-giniz yer yine
burasi. Dikkat edilmesi
gereken nokta, her
adada her gemiden
olmamasi. Bu viizden
herhangi bir adadan
paranizin amamini ve-
rerek gemi almayin.
Adalan dolasin. Eger

Erkekseniz teker teker gelin, olmadi hepiniz 6nden gelin. Hepinizi alinm, ayn kon...
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STREET

Aman dikkat edin, sokakia gordiginiz kigiler tarahindan keziklanabilirsiniz.

MERCHAN]

Let's see what you have

deniz savasindan hoslaniyorsaniz mutlaka
daha biiyiik ve daha pahal toplar alin.
Paraniz oldugu siirece geminizi gliclendirin.
Merak etmeyin, satarken toplara da ekstra
para veriyorlar.

Market: Sizin para kazanacagimz yer. Mal
alip satabileceginiz, yagmalayip baturdiginiz
gemilerden ¢ikan ganimetleri, korsan jar-
gonuyla soyleyelim; “okutabileceginiz” yer.
Ancak dniiniize gelen mali her yerde sata-
mazsiniz. Satarsaniz kaziklanirsiniz. Bunun
icin hangi malin nerede daha degerli

Ne, nerede degerli?

o Ithal thrag Yasak
2 Silk Sailcloth ~ Wine
S Ale Sugar Mahagany
S Rum Cinnamon Copra
~ Chocolate  Fruits B
S Planks  Tobocco  Sugar
5; Sailcloth Coffee Linen
g Wheat Copra Rum
& Wine Ale -
v 5 Planks Sailcloth  Sandal
£ 2@ Ebony Chocolate  Fruits
_-,‘r": Rum Linen Cinnamon
=3 Leather Silk B
% Planks Ebony Ale
= Sailcloth  Maohogany Silk
E Sugar Cinnamon Tobacco
E Linen Sandal -
,. Saildoth  Sandal Ebony
& Chocolote  Rum Coffee
2 Silk Toboacco Paprika
" Leather L !
2 Planks Saildloth  Ebony
g Cinnamon  Linen Coffee
o  Silk Ale Paprika
& Sandal  Clothes :



RELATIONS

olduguna dikkat edin. (Bkz. “Ne Nerede
Degerli” baglikli kutu)

Bu binalar tiim adalarda var. Bir adaya
geldiginizde o adada konusabildiginiz kadar
cok insanla konusun. Yoldaki insanlar
gevirin, giizel kizlara laf aun, hayaun tadim
cikartin. Ancak bir yerden sonra bu hayat
tekdiize olmaya bashyor. Tavernadan tersa-
neye viiriyils can sikica bir hal aldiginda
size onerebilecegim bir tus var, ENTER. Bu
tus ovundaki kisa yol rusu. Bir kere Enter’a
bastiktan sonra istediginiz yere ulagabiliyor-
sunuz. Adeta bir uk, istediginiz yerdesiniz.

Sehirdeki insanlarla konusmamizin bir
diger giizel tarafi da subay bulabiliyor
olmaniz. Bu subaylar kesin bir yerde cik-
muyorlar ve bir daha geldiginizde orada
olmayabiliyorlar. Bu yiizden birini bul-
dugunuzda ne ise yaradigina bakin ve onu
va alin ya almayin. “Daha sonra gelirim,
daha iyisini bulamazsam bunu alinm”
diigiince tarziyla ¢ok uzaga gidemezsiniz.

Subaylann calisma sistemi ise goyle: Her
subay yetenegine gore (yetenegini satin
almadan 6nce anlamanin yolu fivauna bak-
mak. Eger fivan yiiksekse vetenegi de fazla
demektir) belli sayilara sahiptir. Ornegin bir
subay karsiniza ¢ikip “Ben cok iyi top kul-
laninm, Arr...” diyorsa sizin top kullanma
skill’inize belli bir art: verecektir. Ortalama
bir adamsa bir, ben iyivim divorsa iki, bir
esim daha yoktur diyorsa {ic bonus veriyor-
dur. Subaylarin bir diger avantaj: ise karaya
giktiginizda sizinle beraber gelmeleridir. Bu,
kilic doviglerinde size bityiik avantaj sagla-
yacakur.

Oyunun bir diger anlatilmas: gereken
kismu ise doviis (Nathaniel Hawk ve sihirli
kihici diye de bilinir). Oynadigimiz karakter
kili¢ doviisi konusunda o kadar basarih ki
kilicini 6ntine rutmugu anda ona kimse
vuramiyor. Déviisler bir verden sonra bloga
basili tutarak arada bir savurmaya doniisii-
yor. Ozellikle boylesi durumlarda ikinci bir
adaminizin olmasi cok ise variyor. Siz bloga
basarken digerleri kiligla girisiyor ve cogun-
lukla da basanh oluyor. Ancak dikkatli

Turistik yerlerin ninde Nathaniel Hawk. Bu fotograf Isla Muelle’de cekildi.

olunmasi gereken bir
nokta daha var. Eger diis-
manlar size saldirmak
yerine subaylariniza
saldinirlarsa binlerce altin
verdiginiz kisiler feci sek-
ilde can verebilir. Bir
daha o kadar ivi ikinci
kaptan da zor gelir bu
denizlere.

Simdi...

Genel olarak oyundaki
bilinmesi gereken sey-
lerin ¢ogunu artik bili-
yorsunuz. Simdi de oyu-
nun iginde gergeklestire-

@«
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Victory

Available for hire:64

Aire

Fire

ceginiz birkag gorevden  Tavernada 64 kisi. Nerede duruyor bu adamlar muamma tabii.

bahsedeyim. Gorevler genel olarak kolay
olduklar: icin ben belli bir yere kadar
hikayeyi anlatacagim. Sonugta gok fazla
seceneginiz yok.

Oyuna Oxbay’da bagliyorsunuz. Zaten
oyunun ilk kisminda size yardimei olacak
bir yerel yetkili var. Onun s6ylediklerini
takip ederek devam edin. Aligverisinizi de
yapin. Size gosterdigi binalan dolasin. Tyice
her seyi 6grendikten sonra Liberty’ye
atlayin ve mallarimizi satmak iizere denize
acilin. Garip bir tesadiif, siz denize agilir
agilmaz adaya Fransizlar saldiriyor. Merak
etmeyin son anda kurtuldunuz. Bunun fize-
rine Redmond’a vardiginizda kosarak ora-
nin valisine durumu anlatiyorsunuz, o da
sizi Oxbay’e geri yolluyor. Bundan sonra

Oxbay’de sizi ormanlarin iginde bir yol
bulma miicadelesi bekliyor, ¢linkii adaya
arkadan geliyorsunuz. Merak etmeyin, biz
her seyi ditsiindiik. Size verdigimiz haritada
Oxbay limanina en yakin yerde inip yiiriiye-
bilirsiniz. Oyunun bir kétii tarafi da bu,
harita higbir yerde yok. Hangi ada neredey-
di, ben su an neredeyim diye diistiniip oyu-
nun baglarinda basiniz dénebilir. Yilmayin.
Oyunun konusu buradan sonra dallanip
budaklaniyor ve Oxbay’i Fransiz isgalinden
kurtarana kadar siirekli askerlerle savasip
kagip saklanmamz gerekiyor. Cok fazla
seceneginiz de yok. Ancak diinyanin ne hale
geldigini ancak daha sonra anlayacaksiniz.
Size Oxbay’den verilen ve Redmond’a
gotiirmeniz istenen bir sandik basiniza ¢ok
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Burada subaylann olmasi gerekiyordu. Son doviigte hepsi dlince yine Nathaniel tek kald:.

biiyiik belalar agiyor. Redmond’a
geldiginizde tam tavernadan igeri mutlu bir
Ingiliz askeri olarak girerken yolunuzu iki
adet korsan kesiyor. Sizden sandi1 istiyor-
lar. Nathaniel tabii ki béylesi numaralara
pabug birakacak tipte birisi degil. Iki taraf
da kiliglarimi gekiyor ve bashyorsunuz
doviismeye. Adamlar, kiliclarini gok iyi kul-
lanmalarinin yaninda sizin kihicinizdan da
hasar almiyorlar, “Sandik ya da canin”
dediklerinde alakasiz bir sandik icin haya-
tiniz1 vermek istemiyorsunuz ve sandig
onlara teslim edivorsunuz.

iceri girip her seyi unutmak icin bir icki
icmek isterken bu sefer de eski arkadaglan-
miz1 gorityor ve onlarla konusmaya basliyor-
sunuz ki, onlar da vefasiz aikiyorlar ve sizi
saup kagiyorlar. Bir Ingiliz kahramani
olarak hapse girmek sizi rahatsiz etse de
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bunu kendi lehinize cevirmeyi biliyorsunuz.
Hapishanedeki gardiyani kendiniz icin
caligmaya ikna ediyorsunuz, o da silahlarini-
z1 verip sizi serbest birakiyor.

Yine valive gittiginizde, vali bunun cok
bityiik bir yanhs anlagilma oldugunu séyle-
yecek ve yeni bir gorev vererek sizi kendi
basindan atacak. Bu seferki amacimz
Kaptan Rheims adinda bir haini yakalamak.
Onu yakalamak i¢in Korsan adasina gidi-
yorsunuz. Adaya geldiginizde iki kisinin bir
kisiye cullandigimi goriiyorsunuz. Eger
savasa girmezseniz qullananlardan biri size
ikinci kaptan olarak parasiz katilabiliyor.
Eger cullananlan éldiiriirseniz zayif olan

TSI

kisi size vol gosterici olarak kauliyor.
n altim distiine

bulamivorsunuz.

Her neyse, siz 0 ads

getirdiginizde Rheims
Tam biitiin imitler suya diasmisken taverna
gikisinda birisi yaniniza yaklasiyor ve
Rheims’in yerini yiiklii bir para karsihginda
size soyleyebilecegini anlauyor. Yanimizda o
kadar para varsa ne ala, hemen verin. Ama
yok ben parami ProGamer’a verdim, bir de
o adama para yediremem derseniz adami
oldiiriin ve Isla Muelle’ye gidin. Bir iki
kisiye sorduktan sonra Nathaniel'i capulcu
liderine gotiirecek bir adam qikiyor
karsiniza. Adam, konusmanin sonunda
Rheims'in pesini birakmanizi soyliyor ve
sizi disar1 atiyor. Ama siz yilmayan bir kisi
olarak gecenin karanligini bekliyorsunuz ve
Rheims’in evindeki kapidan iger: girivor-
sunuz. Ancak bulabildiginiz tek sey adamin
giderken biraktig1 mektup. Biitiin serseri-
lerin bu hareketten sonra pesinize dilsmesi
de cabasi.

Bundan sonra yolunuza devam ediyor-
sunuz ve bir sekilde 6greniyorsunuz ki ti
kisinin bu déviisiiniin amaci hazinenin yeri-
ni bilen tek kisi olmakmis. Tabii hemen siz
de bu hazinenin pesine disiiyorsunuz.
Hazinenin yeri Donuswan'da ormanin igin-
deki selalenin yanindan girilen bir
magaranin icinde. Oyunun bundan son-
rasinin senaryosu o kadar guzel ki anlat-
maya kiyamadim. Siz oynayin ve Black
Pearl'lin lanetini ¢bziin...

Not: Eger labirente gelecek kadar
ilerlediyseniz yerdeki “skeleton to sun”
isaretini izleyin. Yolunuzu kaybetmezsiniz.

Serkan Ayan
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Hile Kodlary

"Sabahin ilk saatleri, gézlerim
can kanagdi, oyun load edile edile
yiprandi. Yok mu buralarda bir
nébetci hileciz” Olmaz mu...

Age of Wonders:

ohadow Magic

Oyun sirasinda [Ctrl]+[Shift]+ S've basin.
Sest duydugunuzda asagidaki kodlardan birini girin.

gold maksimum alun

mana maksimum mana

explore tim haritay1 agma

fog sisi kaldirma

research tiim bilyiileri arastirma

win senaryo kazanma

freemove serbest hareket

towns haritadaki tiim kasabalar gbrme
lose senaryoyu kaybetme

spells mana harcamadan biiyli yapma
instantprod  aninda dretim

instantres aninda arastirma

ai Toggle kendi oyuncunuza yapay zeka
upgradehero Hero'vu upgrade etme
emergehero  Hero biiyisiini vapma
cityspy dusman kentlerine casusluk

Rebels: Prison Escape

Directory’nizdeki rebels.cfg dosyasini notepad ile agin.
Dosyamin asagidaki béliimiinG soyvle degistirin:

[game]

language english
autovisibility 1
displayhimis 1
subtides |

tooltips 1
tooltipdelay  0.000000

Kaydedin. Oyunu
cabsurdigimzda tim
level'lara
erisebileceksiniz.

Disciples Ii:
Servants of the Dark

Ovyun sirasinda [Enter]a basin, asagidaki kodlardan birini girin,
sonra ilgili hileyi devreye sokmak igin yine [Enter]a basin.

moneyfornothing Mana ve alum 9999°a ayarlama
borntorun Hareket puanlanm tamamlama
wearethechampions  gbrevi kazanma

loser gorevi kavbetme
herecomesthesun tam harita

paintitblack haritay: saklama
givepeaceachance tiim ilkelerle bang
badtothebone tiim iilkelerle savag
cometogether tim tlkelerle ittifak

jump tim adamlarimiz hemen hemen level
atlayacak seviyeye gelir

stairwaytoheaven tiim adamlarnimza level atlatma

lifeisacarnival Glen iiniteleri canlandirma

allalongthewatchtower disman kent ve generallerin sahip oldugu
dnitelerini gérme

invisibletouch vapay zeka sizi fark edemez

Elder Scrolls Hl: Bloodmoon

Once € tusuna basin, sonra “player->" vazin ve devamina asagidaki
kodlardan birini girin.

setlevel # ilgili level’a atlama
sethealth # oyuncu health'ini ayarlayin
setwaterwalking 1 su tzerinde ilerleyebilme

setwaterbreathing 1 su alunda nefes alma

setfatigue # maksimum dayanklhhg saglama
setmagicka # maksimum biiyll degerini girme
fixme pozisyondan 128 tinite ilerleme
changeai vapay zekay degistirme
changeborders sinirlan degigtirme
changegodmode God modu

Inventory'nize belirli bir item’i cklemek icin Gince Construction
Set’te item’in adim Ggrenin. Sonra su kodu girin:
“player->Addltem ITEM_ADI 17

Ornegin, Daedric Sheild eklemek igin su kodu gireceksiniz:
“player->Addltem “daedric_Shield™ 1
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Persembeyi

SBVIYOruz

Biz burada Persembe’nin gelisini Carsam-
ba’dan degil bir anda dolan posta kutu-
muzdan anhyoruz. Tesekkir ederiz

Merhaba
Ben ilk kez bir dergive yaztyorum. Bu yiizden
nasil giris vapacagm bilmiyorum. Neden
bahsetsem ki? Derginin ¢ok ivi oldugundan
m yoksa verilen CD'nin kalitesinden mi?
Neyse lafi fazla uzatmadan sorulara gegevim.
1. Bazen farem sapuiyor. Hareket ettirince
acavip yerlere kavwor. Sag tiklanmug gibi bir
stirii menii agiliyor. Klaoye ile bilgisayan
veniden baglatmca diizeltyor. Virils testinden
gegirdim ama bir sey gtkmads. Bu neden kay-
naklamyor olabilir?
2. Baz ovunlarda var olan ve yiiklenmeden
ovun ¢aligmavan crack dosyas: nedir?
3. ICQ'nun iginde var olan Ndetect isimli
program ara sira geersiz iglem yitritityor. Ben
de kapat divorum ve sorun ¢iciiliiyor. Peki
gelecekte daha onemli bir soruna yol acar m?
Imageslord

Merhaba Imageslord,

Arkadaslar takma isim kullanmanizda
bir sorun yok ancak gercek isimlerinizin
derginizde cikmasim siz de istemez
misiniz? Yerimiz dar oldugu icin hemen
sorularinin yanutlarina geciyorum. Her
ne kadar donanim olayindan ¢ok hoslan-
masam da, bir denemekte yarar var.

1. Faren kirlenmis olabilir diyecektim
ama kirlenen fare sagda solda menii
agmaya caligmaz. Elinde siiriiciileri varsa
yeniden kurmayi dene. O da olmassa for-
mat ve yeni bir fare almak son ¢are
olarak goriiniiyor.

2. Bazi oyunlarda degil, baz kopya oyun-
larda olan bir dosyadir bu. Eger oyun
kopyaysa bu dosya .exe dosyasinin yerini
alir ve ovunu kirar. Ama tabii ki bizce
kopya oyun almak yerine orijinalini
alman en dogrusu. [Clede olsa o crack
dosyalarindan nice bilgisayarlara ne

viriisler bulagmustir... '

3. Ndetect ICQ'nun senin internete girip
girmedigini anlamaya yarayan programi.
Internete girdiginde boylece 1CQ
otomatik olarak calisir. Yani ashinda bu
program bir sorun degil. Kaldirabilirsin,
ileride bagina dert agilmaz. Ya da kaldur-
mazsin, sen internete girince ICQ kendi-
liginden agilir. Sana kalmus.

Selamlar ProGamer ¢alisanlan

e okurlan,

Oncelikle bu gencecik dergiye yayin hayatn-
da bagarilar dilerim. Ilk sayimz gergekten ok
basarily idi. Sonraki savilarda da baganmzmn
devam edecegine ve hatta artacagma inantyo-
rum. Yazim diliniz cok giizel, elinizdeki 32
sayfaw en giizel sekilde kullanmigsinz.
Verdiginiz CD’ve de svleyecek bir sey
bulamzyorum, hepsi ¢ok basanili. Yaz iglen
miidiiriiniiz Serpil hamem ve biitiin ¢alisan-
lan: tebrik edivorum. Fakat web sitesine biraz
daha énem verilse daha ivi olacagim
diigtindiyorum. Basanlarimzm devamim ve

yaymn hayatmizin hep parlak olmasim diler-

im. Ivi caligmalar. Oyunia kaln.
Sevgilerle
M.Iberia “Estetica” AYDIN

Tesekkiirler. Daha yepyeni bir dergiye
sahibiz ve sizin hosunuza gitmesi igin
miimkiin oldugunda hicbir seyden kis-
madan en ivi sekilde dergiyi olugturmaya
calisiyoruz. Ancak haftalik bir diizene
oturttugumuz i¢in internet sitesine cok
(daha dogrusu yeterince) zaman
ayiramuyoruz. Bu konuda sizden oziir
diliyoruz. Dil konusunda gostermis
oldugumuz énemi fark ettiginiz igin ayn-
ca tesekkiir ederiz.

Archangel uRiel
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“Niillus maden wydusundan, Nuallus uydusuna hareket eden
NUA511 leargo gemisi miirettebas! Liitfen geminizin lealle
kontrolleri igin geri saywmt baglatin!”

Tek diinya muhafizdanndan kagan Noah, kargo gemisinde buldu
kendisini, Hareket eden geminin kargo deposundan yasamin

anlamns kaybeden ve sadece tek diinya igin galisan Nillus'u izle-

di. Nuallus'da Necro ile giriigmek igin sabirsizlantyordu.




Okurunu “adam” yerine koyan dergi...

EBRU
DESTAN

¢ Amerikafdan doner
donmez yeni imajiyla...
FOR HIM MAGAZINE TURKIYE

AGUSTOS 2003 4.000.000 TL.

AYRICA!

. Shania Twain,
Ozlem Kumrular,

; e ' ‘ . Basejump,
DOSYA Y | ' Valentina
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Evinizi paylasmadat ' |
once FHM’e goz atin
ve karar verin

FHM Narkotik Masasi
uyusturucunun
olduriicii diinyasini
arastird

Kadinlar artik
“cok” gelmek
istiyor
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NoiseGuard™ ———»
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SAMSUNG HDD SABIT DIiSK. Bilgisayarlar, geceleri bile kullanildigindan, sabit diskin sessiz
calismas aranan en dnemli 6zellik haline geldi. Bu yuzden, Samsung gelistirdigi NoiseGuard™
adli patentli teknolojisi ile akustik giriittleri Gnemli olgiide azalthi. Artik yliksek kapasiteli HDD'nin
sessiz calisma ortamini yagayabilir ve dijital ses eglence kraliginin keyfini sirebilirsiniz.
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SAMSUNG DIGITal
everyone's invited.
www.samsung.com
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